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DIRETORIA DE ENSINO DE JABOTICABAL
EMEB. “Prof. Wilson Anténio Gongalves”

Rua Sebastiao Bernardo da Fonseca n° 25

- Cohab | - CEP 14725-000 — Taiagu/SP
Tel. (16) 3275-1305 E-mail: escolawilson@taiacu.sp.gov.br

MATRIZ CURRICULAR 2025

ENSINO FUNDAMENTAL REGULAR - CICLO | (1° AO 5° ANO) - DIURNO

Carga horaria Semestral : 1040 aulas

Carga Horaria Semanal : 26 aulas/semana

Modulo : 20 semanas/Semestre

Dias Letivos : 100 (1° Semestre); 100 (2° Semestre)

Duragéo das aulas : 50 minutos

Tempo destinado ao recreio : 20 minutos

8 AREAS DE o COMPONENTES TERMO / AULAS T%EA" T%TEA"
§ - CONHECIMENTO CURRICULARES 1°Ano | 2 Ano | Ano | 4°Ano | 5°Ano | auias |HORAS
; :_Z 1100 Lingua Portuguesa 7 7 7 7 g 1400 1167
ﬁ" é LINGUAGENS 1813 Arte 2 2 2 2 400 | 333
g g 1900 Educacéo Fisica* 2 2 2 2 2 400 333
;';,’ g MATEMATICA 2700 Matematica 7 7 7 7 7 1400 | 1167
g % C;JE\%ISSZ?\A 2500 Ciéncias 2 2 2 2 2 400 | 333
s CIENGIAS 2200 Historia 2 2 2 2 2 400 | 333
3 HLIANAS 2100 Geografia 2 2 5 2 2 400 | 333
TOTAL DE AULAS SEMANAIS| 24 24 24 24 24 | 4800 | 4000
TOTAL BASE COMUM CURRICULAR| 24 24 24 24 24 4800 | 4000
PARTE DIVERSIFICADA Projeto de convivéncia 2 2 2 2 2 400 | 333
TOTAL DA PARTE DIVERSIFICADA| 2 2 2 2 2 400 | 333
TOTAL GERAL DE AULA SEMANAIS| 26 26 26 26 26
TOTAL GERAL DE AULA ANUAIS| 1040 1040 1040 1040 1040 5200
TOTAL GERAL DE HORAS ANUAIS| 866,66 | 866,66 | 866,66 | 866,66 | 866,66 4333

0L RVAGOES:

*Aulas de Educacao Fisica nos termos da Lei Federal n° 10.793/03 serdo ministradas Dentro do periodo regular de aulas.

Taiagu, 23 de janeiro de 2025.

PARECER DO SUPERVISOR DE ENSINO

HOMOLOGAGAO

Apos analise e estando de acordo com a Ieglslag_éo vigente, somos,
S M J de parecer favoravel a sua HOMOLOGACAO.
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DEPARTAMENTO MUNICIPAL DE EDUCAC

DE TAIACU

Matriz Curricular — Creches
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£
S <Zt ESCLLA, PALA, Desenvolvimento
S | @ | EXPRESSAR | EIOIEF | PENSAMENTO E d;lin tacem 6 8 8 8
| 2 IMAGINACAO guag
=)
ESPACOS, TEMPOS,
CONHECER= | in s QUANTIDADES, Nocdes de espaco
SE RIGLEX RELAGOES E_ & tempo 7 8 8 9
TRANSFORMACOES
TOTAL DE AULAS SEMANAIS (BNCC) 40 40 40 40
PARTE DIVERSIFICADA PROJET&XA\QETEIAS s 10 10 10 10
TOTAL DE AULAS SEMANALIS (BNCC) 10 10 10 10
TOTAL DE AULAS SEMANAIS 50 50 50 50
TOTAL DE AULAS ANUAIS 2000 2000 2000 2000
CARGA HORARIA ANUAL 1666,7 1666,67 1666,67 1666,7

Taiagu, 23 de janeiro de 2025
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RG: 8.335.596-0
Diretor de Educacéo

Departamento Municipal de Educagao de Taiagu, Rua Raul Magcone, Praga Matriz, Centro — Cep 14725-000 - Taiagu/SP
E-mail: / educacao@taiacu.sp.gov.br, Telefone: (16) 3275 1180



Escola Municipal de Educacao Basica
“Evaristo Barcaneli”

Av. Marechal Hermes, n? 244 — S3o Benedito — Taiagu/SP.
E-mail: escolaevaristo@taiacu.sp.gov.br

MATRIZ CURRICULAR - 2025

Curso: Educacao Infantil

Carga Horaria Diaria: 4 Horas

Carga Horaria Semanal: 20 horas

Carga Horaria Anual: 800 horas

CAMPO DO CONHECIMENTO AMBITOS DE EXPERIENCIA ETAPA 1 ETAPA 2
Escuta, fala, pensamento e Linguagem e Comunicagdo Oral, 4 4
imaginacao Escrita e Simbdlica
Identidade e Autonomia 1 1
O eu, o outro e o0 nos
Expressdo Pessoal e Social 1 1
Conhecimento Légico 4 4
Matematico

Jogos Matematicos e/ou

Espacos, tempos, Experiéncias Envolvendo 1 1
quantidades, relagdes e Fendmenos Naturais e
transformagdes Artificiais
Educacdo Ambiental e 1 1
Sustentabilidade




Escola Municipal de Educacao Basica

“Evaristo Barcaneli”
Av. Marechal Hermes, n2 244 — S3o Benedito — Taiagu/SP.

E-mail: escolaevaristo@taiacu.sp.gov.br

Experiéncias ao Ar Livre 1 1

Formacdo de Habitos 1 1

Corpo, gestos e movimentos Movimento e Expressdo 3 3
Corporal

Psicomotricidade 2 2

Arte e suas Linguagens: Musica,

Tracos, sons, cores e formas L. 1 1
¢ Teatro, Dancas e Artes Visuais
Carga Horaria Semanal 20 h / aula 20 h / aula
Carga Horaria Anual 800 Horas 800 Horas

TAIACU, 19 DE JANEIRO DE 2025

Fernanda C. Momesso Biancardi

RG 40.185.584-3
Diretor de Escola

HOMOLOGAGAO

HOMOLOGO:
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Marci Ag. Araujo F. de Oliveira
RG 8.335.596-0
Diretor de Educacao

Taiagu,




PRIMEIROS ANOS

PLANEJAMENTO ANUAL - LINGUA PORTUGUESA
Ano: 1° Ano do Ensino Fundamental

Componente Curricular: Lingua Portuguesa

Base: BNCC

OBJETIVOS GERAIS (BNCC)

Desenvolver a oralidade, leitura e escrita.

Compreender o funcionamento do sistema de escrita alfabética.
Apropriar-se da leitura e escrita com autonomia.

Produzir textos orais e escritos em diferentes géneros.
Participar de situagdes comunicativas respeitando regras de convivéncia.
1° BIMESTRE

Eixos:

Oralidade

Sistema de escrita alfabética

Leitura

Producgao escrita

Conteudos:

Nome préprio

Reconhecimento das letras do alfabeto

Relagao letra/som

Consciéncia fonologica (rimas, silabas)

Leitura de parlendas, cantigas e listas

Escrita espontanea

Habilidades (BNCC):

(EFO1LPO1) Reconhecer o sistema de escrita alfabética.
(EFO1LPO0O5) Reconhecer o proprio nome e o dos colegas.

(EFO1LP10) Escutar com atengéo textos lidos.



2° BIMESTRE

Eixos:
Avanco no sistema alfabético

Leitura compartilhada

Producéo coletiva

Conteudos:

Formacao de silabas

Segmentacao de palavras

Leitura de pequenos textos

Géneros: bilhete, lista, convite

Pontuacéao basica (ponto final, interrogacéo)
Habilidades:

(EFO1LPO07) Identificar fonemas e sua representagao por letras.
(EFO1LP12) Ler palavras e pequenos textos.
(EFO1LP16) Produzir textos de forma coletiva.
3° BIMESTRE

Eixos:

Consolidagao da alfabetizacao
Interpretacao

Producao textual

Conteudos:

Leitura com maior autonomia

Pequenos textos narrativos

Reconto

Ordem alfabética
Separacao de palavras

Habilidades:

(EFO1LP17) Produzir pequenos textos.
(EFO1LP19) Identificar finalidade de textos.

(EFO1LP20) Localizar informacgdes explicitas.



4° BIMESTRE

Eixos:

Fluéncia leitora

Producgao textual individual

Revisao e ampliacao

Conteudos:

Pequenas historias

Producgao de frases e textos curtos

Revisao textual com apoio do professor
Ampliacao de vocabulario

Habilidades:

(EFO1LP21) Escrever textos com autonomia.
(EFO1LP22) Revisar textos com ajuda do professor.
(EFO1LP25) Ler com fluéncia textos curtos.
METODOLOGIA

Rodas de leitura

Atividades ludicas

Jogos de consciéncia fonoldgica

Producdes coletivas no quadro

Leitura diaria

Uso de parlendas, musicas e historias
Atividades diferenciadas (principalmente considerando alunos em diferentes hipéteses de
escrita e inclusio)

AVALIACAO

Observacgao diaria

Participacao

Producdes escritas

Evolucao nas hipoteses de escrita

Leitura individual

Portfolio



Matematica

Objetos de Conhecimento
Numeros naturais até 100
Sistema de numeracao decimal
Adicao e subtracao

Grandezas e medidas

Nocoes de tempo e espaco

Habilidades
(EFO1MAO1) Reconhecimento de numeros,contagem de rotina

(EFOTMAOQ3) Quantificacdo de elementos de uma colecéo
(EFO1MAO0G) Construgao de fatos basicos da adicdo e Subtragao
(

EFO1MAQ9) Padrdes figurais € numéricos

Distribuicao Anual

1° Bimestre
Contagem oral
Sequéncia numérica

Numeros até 20

2° Bimestre
Numeros até 50
Composicao e decomposicao

Situacdes-problema simples



3° Bimestre
Numeros até 100

Adicao e subtracao com material concreto

4° Bimestre
Resolucao de problemas

Nocoes de tempo e dinheiro

CIENCIAS

Corpo humano e cuidados
Alimentacao saudavel
Meio ambiente

Seres vivos

HISTORIA
|dentidade
Familia
Escola

Datas comemorativas significativas

GEOGRAFIA
Espaco escolar
Bairro

Nocdes de localizagao

PROJETO: “SABERES E CULTURA”



e OBJETIVO GERAL: sabendo que a cultura esta relacionada diretamente a geragao
do conhecimento e ao exercicio do pensamento, que sao essenciais para a
aprendizagem de nossas criangas e também é importante na formagdo pessoal,
moral e intelectual do individuo e no desenvolvimento da sua capacidade de
relacionar-se com o préximo, esse projeto tem como objetivo possibilitar aos alunos
conhecer espagos culturais diversos, existentes em nossa regiao, com saberes

previamente trabalhos em sala de aula.

SUBTITULO: DE OLHO NO PASSADO
PUBLICO ALVO: 1° ANOS

OBJETIVOS ESPECIFICOS: O museu é um espaco de aprendizagem onde variadas
formas de expressdo e informacédo estdo a disposicao dos seus visitantes. Para que o
aproveitamento e o aprendizado efetivo ocorram, € necessario uma mediacao e
contextualizacao com atividades que visem o sistema de escrita, a linguagem oral e a
linguagem escrita. Muito do que se ensina na sala de aula pode e deve ser lembrado
durante a visita, onde a crianga faz contato com novas experiéncias e desperta a vontade
de conhecer mais a respeito.

Afinal, é através desse contato ludico que a crianca passa a compreender e a viver
novas experiéncias que ainda nao conhecia.

INTRODUCAO: A fungdo primaria de uma instituicio museolégica é contar a histéria do
homem e como a sociedade evoluiu em se ambiente ao longo dos anos, 0 que pode ser
observado seja qual for o tipo de museu e das pegas que compde 0 seu acervo.

Os museus nos processos pedagogicos exercem papel fundamental, pois possibilita
aos interessados, em especial as criancas, a pesquisa a partir da historia e da conservacéao
de objetos, documentos e obras, bem como a interatividade nos casos onde isso é possivel.

A visita ao museu possibilita também estimular a curiosidade do aluno e a ampliagao
do repertodrio cultural, uma das competéncias gerais da BNCC. “A escola também ¢é esse
espaco de ampliar o acesso dos alunos a lugares como os museus.”

CRONOGRAMA DE DESENVOLVIMENTO: 1° semestre (1 vez por semana)
FINALIZACAO: Visita ao Museu Eduardo André Matarazzo — Bebedouro SP.

AVALIAGOES



AVALIACAO DIAGNOSTICA - fornecera ao educador informacdes para que possa por em

exercicio a idealizacao de forma adaptada as caracteristicas de seus educandos.

AVALIA(}Z\O FORMATIVA - nessa modalidade, o educador acompanha o estudante
metodicamente ao longo do processo educativo, podendo saber, em determinados
periodos, o que o aluno ja aprendeu em face dos escopos indicados, ou numa analise
critica a educacéao tradicional, em face dos conteudos trabalhados. Serado realizadas ao

longo do bimestre.

AVALIACAO SOMATIVA - esta preocupada com os resultados das aprendizagens. Ela
pretende, assim, fazer um balango somatoério de uma ou varias sequéncias do trabalho de
formacédo. Essa modalidade avaliativa sintetiza as aprendizagens dos alunos tendo por
base critérios gerais. Sera ao final de cada bimestre, com a soma e média das avaliagbes

de leitura, escrita, matematica, ciéncias, historia, geografia e nota de participagao.

MATERIAIS UTILIZADOS:

e Atividades impressas

e Atividades na lousa

e Alfabeto movel

e Atividades ludicas

e Bingo de letras e numeros

e Cards com letras e palavras

e Livros:
o Lingua Portuguesa - Curriculo em agdo Governo do Estado de S&o Paulo
o Matematica - Curriculo em Ag¢ao Governo do Estado de Sao Paulo
o Livro Interdisciplinar - Historia, Geografia e CiénciasCurriculo em Agéo Governo
do Estado de Sao Paulo



SEGUNDOS ANOS

DISCIPLINA: MATEMATICA

QUANDO TRABALHAR

HABILIDADE CICLOI | CICcLOIll | CICLO
1]

(EFOIMAO4 - EF02MAO02) Contar a
guantidade de objetos de uma colecdo
contendo até 50 elementos, apresentando o
resultado em registro numérico

(EFO1IMAO03 -EFO2MAO03) Comparar
guantidades de objetos de duas colecdes,
contendo até 50 elementos cada, com
suporte de imagens, indicando qual tem mais
objetos e quantos a mais, qual tem menos
objetos e quantos a menos ou se tém a
mesma quantidade de objetos e qual é essa
qguantidade.

(EFO1IMAOS5 - EF02MAO1)Comparar numeros
naturais formados por até trés algarismos,
indicando o menor, o maior, a ordenagao
crescente ou a decrescente deles.

(EFO2MAO06) Efetuar a operacdo de adicdo
entre numeros naturais formados por até
trés algarismos.

(EFO1MAOQS8 - EF02MAO06) Utilizar a operagdo
de adigdo entre nimeros naturais, formados
por até trés algarismos, envolvendo o
significado de juntar ou de acrescentar, com
ou sem suporte de imagens, na resolugao de
problema.

(EFO1IMAO0S - EF02MAOQ6) Utilizar a operagdo
de subtragcdo entre numeros naturais,
formados por até trés algarismos,
envolvendo o significado de separar ou de
retirar, com ou sem suporte de imagens, na
resolugao de problema.

SR Y
SR

(EFO1IMA10) Determinar termos ausentes
em sequéncias de figuras.

X X X| X X

(EFO2MA11) Determinar termos ausentes
em sequéncias repetitivas de numeros
naturais formados por até trés algarismos.




(EFOIMA12 - EFO02MA12) Interpretar
localizagdo de pessoas, animais ou objetos no
espaco, considerando um ou mais de um
ponto de referéncia e no¢des de orientacao
(a direita, a esquerda, em frente, atrds, em
cima e/ou embaixo).

(EFO1IMA13- EF02MA14) Reconhecer figura
geométrica espacial (cone, cilindro, esfera,
cubo, bloco retangular ou pirdamide) em
objetos do mundo fisico, pela sua forma ou
sua denominacao.

(EFO1MA14) Reconhecer figuras geométricas
planas (circulo, quadrado, retdangulo ou
triangulo) desenhadas em diferentes
disposicGes

(EFO2MA16) Medir comprimento, usando
unidades de medidas padronizadas (metro,
centimetro ou milimetro).

(EFO2MA19) Reconhecer hordrio em relégio
digital (hora e minuto)

(EFO1MA19) Reconhecer valores
convencionados de moedas ou de cédulas do
sistema monetario brasileiro, em situacGes
do cotidiano.

(EFO2MAZ20) Corresponder cole¢bes distintas
de moedas e/ou de cédulas do sistema
monetdrio brasileiro que representam uma
mesma quantia, em situacdes do cotidiano

(EFO2MAZ21) Classificar chance de ocorréncia
de evento, associado a um experimento
aleatério, empregando termos como:
impossivel, certo, pouco provavel ou muito
provavel, em situagGes do cotidiano.

(EFO1MA21) Identificar dados estatisticos
dispostos em tabelas simples, em graficos de
colunas ou de barras simples.

(EFO2MAZ22) Identificar dados estatisticos
dispostos em tabelas de dupla entrada

(EFO2MAZ22) Interpretar dados estatisticos
dispostos em tabelas simples, em graficos de
colunas ou de barras simples.

XX XX (XX




AVALIACOES DE MATEMATICA
EM DESTAQUE ESTAO AS HABILIDADES QUE SERAO AVALIADAS ATRAVES DA

OBSERVACAO
CICLO HABILIDADES
CICLO I (EFO1MAO04 EFO2MAO02) (EFO1MAO3 EF02MAO03) (EFO1IMAOQ5 EFO2MAO1) (EFO1IMAOQS

EFO2MAO06) (EFO1MAO8 EF02MAO6) (EFO1MA10) (EFOIMA12 EFO2MA12) (EFO1IMA13
EFO2MA14) (EFO1MA14) (EFO1MA19) (EFO1MA21)

CICLO ” (EFO1MAO4 EF02MAO02) (EFOIMAO03 EFO2MAO03) (EFO1MAOS EF02MAO1) (EFO1MA08
EFO2MAO06) (EFO1MAO8 EF02MAO06) (EFOIMA12 EFO2MA12) (EFO1MA13 EF02MA14)
(EFOIMA14) (EFO2MA20) (EFO2MA22)

CICLO I” (EFOIMAO5 EFO2MAOQ1) (EFO2MAO6) (EFO1MAOQO8 EFO2MAO6 ) (EFO1MAQO8 EFO2MAO6)
(EFO2MA11) (EFOIMA12 EFO2MA12) (EFO2MA16) (EFO2MA19) (EF02MA20)
(EFO2MA21) (EFO2MA22)

DISCIPLINA: LINGUA PORTUGUESA

QUANDO TRABALHAR

HABILIDADE CICLO| cicLon |cCicLo
1]

(EFO1LP10) Reconhecer o local de inser¢do
de uma palavra na ordem alfabética.

<
<

(EF12LP19) Identificar rimas.

(EFO1LPO9) Identificar semelhangas entre
silabas (inicial, medial, final) de palavras.

(EFO2LPOA4) Ler palavras formadas
exclusivamente por silabas candnicas.

(EFO2LP04) Ler palavras formadas por silabas
nao candnicas.

XXX X
X X

(EF35LP03) Reconhecer o assunto de um
texto ouvido.

X[ X[ X X X




(EF15LP14) Inferir informacdo em texto que
articula linguagem verbal e ndo verbal.

(EF15LP02) Reconhecer o género de um texto
gue circula no campo de atuacdo da vida
cotidiana

(EF15LPO1) Identificar a finalidade de um
texto do campo de atuacao da vida cotidiana

(EFO1LP0O2) Ler frases (ordem direta,
estrutura canonica: sujeito, verbo, objeto -
mais de um complemento)

(EF15LP03) Localizar informagdes explicitas
em textos, recuperadas por meio de
repeticao.

(EF15LP03) Localizar informagdes explicitas
em textos, recuperadas por meio de
parafrase.

(EF35LP03) Reconhecer o assunto de um
texto quando o assunto estd indicado no
titulo.

X [ XX (XX

(EF35LP03) Reconhecer o assunto de um
texto quando o assunto é tépico do primeiro
paragrafo.

X[ X | XXX X

(EF35LP04) Inferir informacdo em texto
exclusivamente verbal.

(EF35LP0O5) Inferir o sentido de palavra ou
expressao idiomatica propria da linguagem
informal, com base em pistas co-textuais
(sinonimia, palavra do mesmo campo
semantico).

(EFO1LP26) Reconhecer o personagem
principal de narrativas ficcionais, quando o
personagem é citado no titulo ou é tépico do
primeiro paragrafo.

(EF15LP02) Reconhecer o género de um
texto do campo de atuagdo artistico-literario

XX X X X [ X X




(EF15LP14) Reconhecer o efeito de sentido
produzido pelo uso de recursos expressivos
grafico-visuais em tirinhas e historias em
quadrinhos.

AVALIACOES DE LINGUA PORTUGUESA

EM DESTAQUE ESTAO AS HABILIDADES QUE SERAO AVALIADAS ATRAVES DA

OBSERVACAO
CICLO HABILIDADES
CICLO | (EFO1LP10) (EF12LP19) (EFO1LP09) (EFO2LPO04) (EFO2LP04) (EF35LP03) (EF15LP14)
(EF15LP02) (EFO1LPO2) (EF15LP03) (EF35LP03)
ClCLO ” (EFO1LP10) (EF12LP19) (EFO1LPO9) (EFO2LPO4) (EFO2LPO4) (EF15LP14) (EF15LP02)
(EF15LP01) (EFO1LPO2) (EF15LP03) (EF35LP03) (EFO1LP26) (EF15LP02)
ClCLO I” (EFO2LPO4) (EFO2LPO4) (EF15LP14) (EFO1LP0O2) (EF15LP0O3 ) (EF35LP03) (EF35LP04)

(EF35LPO5 ) (EFO1LP26) (EF15LP02) (EF15LP14)

Relacao de livros a serem trabalhados durante o ano :

O Curriculo em Agao — Projeto de convivéncia.

O Curriculo em Acao - Lingua portuguesa

O curriculo em Acgao - Interdisciplinar

O Curriculo em Agao - Matematica

O Colecao desafio - Lingua portuguesa

O Colecao desafio - Matematica

PROJETO: “SABERES E CULTURA”

OBJETIVO GERAL: sabendo que a cultura esta relacionada diretamente a geracdo do
conhecimento e ao exercicio do pensamento, que s&o essenciais para a aprendizagem de nossas
criancas e também ¢é importante na formacédo pessoal, moral e intelectual do individuo e no
desenvolvimento da sua capacidade de relacionar-se com o préximo, esse projeto tem como

objetivo possibilitar aos alunos conhecer espacos culturais diversos, existentes em nossa regiao,

com saberes previamente trabalhos em sala de aula.

Subtitulo: Dinossauros

Publico Alvo: Alunos dos segundos anos do ensino fundamental




Objetivos especificos: Trabalhar textos informativos e atividades interdisciplinares, possibilitando
a compreenséo da correlagdo entre os animais com seu ambiente em diferentes épocas e de alguns
fendmenos naturais e seus efeitos, despertando interesses em pesquisas consultando diferentes

fontes de informacao.

Introducgao: O projeto € composto por leitura de textos informativos dos animais pré-histéricos em

estudo e atividades interdisciplinares pertinentes ao tema.

Cronograma de desenvolvimento: Sera desenvolvido no decorrer do primeiro semestre, uma vez

por semana.

Finalizagao: ao término, sera realizada a entrega das atividades aos alunos. Completando o
projeto, estes fardo uma viagem a cidade de Monte Alto para conhecerem o Museu de

Paleontologia, visando concretizar seus aprendizados.

PROJETO: “GENEROS TEXTUAIS”

+ OBIJETIVO GERAL: Aprofundamento de determinados géneros textuais, considerando cada ano
e género a ser trabalhado nas aulas nos respectivos anos, apoés trabalhar acontece afinalizagao
do projeto com apresentacdes dos temas e exposi¢cdes dos mesmos, ao findar o ano letivo.
Subtitulo: Animais do Pantanal

Publico alvo: Alunos dos segundos anos do ensino fundamental

Objetivos especificos: Trabalhar textos de divulgacado cientifica e atividades do género,
proporcionando aos alunos o acesso as informagdes variadas que contribuem para que exergcam

os procedimentos de pesquisa e estudo.

Introducgao: O projeto € composto por leitura de textos informativos sobre alguns animais do
Pantanal, preenchimento de fichas técnicas com ilustragdes e informacdes relativas dos animais

em estudo, complementado com atividades interdisciplinares pertinentes ao tema.

Cronograma de desenvolvimento: Sera desenvolvido no decorrer do segundo semestre, uma vez

por semana.

Finalizagao: O projeto sera finalizado com uma exposigao tematica juntamente com a entrega dos

trabalhos realizados em sala e uma apresentacéo final.



PROJETO DE CONVIVENCIA

INFORMAGOES GERAIS

Publico alvo: Alunos dos 2° anos do ensino fundamental

Duragao: Fevereiro a Dezembro

INTRODUCAO

O Projeto de Convivéncia por meio do livro Curriculo em Agao sera desenvolvido ao longo
do ano letivo de 2025 trabalhando temas relacionados as competéncias socioemocionais, visando

desenvolver habilidades fundamentais para uma boa convivéncia na sociedade.

JUSTIFICATIVA

O presente projeto justifica-se pela necessidade de trabalhar o socioemocional dos
estudantes, assim como possibilitar o convivio harmonioso com outros alunos e proporcionar

discussodes interessantes sobre os temas abordados nas aulas durante o ano.

OBJETIVO

Proporcionar aulas dindmicas por intermédio da atuagao participativa dos alunos, visando
o desenvolvimento de habilidades cognitivas e socioemocionais essenciais para a aprendizagem e
convivio social, assim como despertar o senso critico, a responsabilidade e o compromisso. Dessa
forma, nosso objetivo maior sera garantido, pois, assim teremos cidadaos atuantes na sociedade

de forma respeitosa e eficiente.

OBJETIVOS ESPECIFICOS

0 Proporcionar a convivéncia harmoniosa

0 Incentivar o respeito

0 Trabalhar a empatia

0 Desenvolver habilidades de assertividade

o Prevenir problemas comportamentais

o Trabalhar a compaixao

o Desenvolver habilidades para resolver conflitos
0 Enriquecer lagos afetivos

' Aprimorar as competéncias socioemocionais

’ Trabalhar a autorregulacéo e autocontrole



’ Estimular a atencéo e foco
0 Saber lidar com as emocoes

0 Enriquecer a vivéncia, a convivéncia e a cidadania.

DESENVOLVIMENTO/ METODOLOGIA

A implantacéo da presente proposta se dara da seguinte forma:

0 Elaborar normas de convivéncia para manter a harmonia nas relacdes

0 Trabalhar habilidades socioemocionais para garantir um bom convivio entre os alunos.
’ Realizar dindmicas que promova a interacao entre as criangas

’ Realizar avaliagcoes no final do projeto, de forma que ouviremos as experiéncias

adquiridas pelos alunos e verificar a importancia e a satisfagcao deles em relacao ao projeto

desenvolvido no decorrer do ano.

CRONOGRAMA

Sera ministrada 1 aula semanalmente com as turmas, com enfoque na convivéncia

harmoniosa entre os alunos.

CULMINANCIA

Dinamicas de interagao, apresentagdes, confeccao de cartazes, para demonstrar de forma

eficiente o que foi trabalhado e as habilidades desenvolvidas no processo.

AVALIACAO

A avaliagao se dara através da:
¢ Observagdo do desempenho dos alunos.
¢ Participagao nas atividades propostas.
¢ Socializagao entre os individuos.

o Pratica na convivéncia escolar das habilidades trabalhadas em sala

CONCLUSAO

Conclui-se que ao trabalhar as habilidades socioemocionais, temos como foco alcancar o
objetivo de desenvolver habilidades que garantem a prevencao de problemas de comportamento e
a promovam o melhor desempenho académico do individuo. Em um ambiente onde a convivéncia

é pacifica, ha amizade e empatia, o aprendizado se da de maneira eficaz e prazerosa.



AVALIACOES

AVALIAGAO DIAGNOSTICA - fornecera ao educador
informacdes para que possa pér em exercicio a idealizacao de forma
adaptada as caracteristicas de seus educandos. Sera realizada nas

primeiras semanas do inicio do ano letivo.

AVALIACAO FORMATIVA -nessa modalidade, o educador
acompanha o estudante metodicamente ao longo do processo
educativo, podendo saber, em determinados periodos, o que o aluno
ja aprendeu em face dos escopos indicados, ou numa analise critica
a educacao tradicional, em face dos conteudos trabalhados. Serao

realizadas mensalmente.

AVALIACAO SOMATIVA - Esta preocupada com os resultados das
aprendizagens. Ela pretende, assim, fazer um balanco somatério de
uma ou varias sequéncias do trabalho de formacao. Essa modalidade
avaliativa sintetiza as aprendizagens dos alunos tendo por base
critérios gerais. Sera ao final de cada bimestre, com a soma e média das
avaliacdes de leitura, escrita, matematica, ciéncias, historia, geografia e
nota de participacao.

Avaliagoes da Plataforma CNCA (Ciclo |1 31/03 a 04/04, Ciclo I

16/06 a 18/06 e Ciclo Ill 15/09 a 19/09) — matematica, leitura e

escrita (3 vezes ao ano)

AvaliagOes externas: Fluéncia Leitora (entrada e saida); SAEB e SARESP.



TERCEIROS ANOS

DISCIPLINA: MATEMATICA

UT CODIGO HABILIDADE HABILIDADEBNCC  1°B. 2°B. 3°B. 4°B.

Comparar numeros naturais formados por até quatro EF02MAO1 X X

NU  3EFO1_M  3|garismos, indicando o menor, o maior, aordenacdo EFO3MAO1
crescente ou a decrescente deles.
Corresponder composicdes a decomposicoes de EFO2MAO4

NU 3EF02.M  numeros naturais formados por até quatro EFO3MAO02 X X X
algarismos.
Identificar a ordem ocupada por um algarismo ou o EFO2MAO1

U 3EFO3_M algar|§mo gue ocupa uma determln(::\da ordem, em EFO3MAO02 « « «
um numero natural formado por até quatro
algarismos.
Identificar o valor posicional de um algarismo em um EF02MAO1

NU  3EF04_M ) . ) X X X
numero natural formado por até quatro algarismos.  EFO3MAOQ2
Corresponder numero natural, formado por até EFO2MAO01

NU  3EF05_M i ‘ . X X X
quatro algarismos, a sua escrita por extenso. EFO3MAO1
Efetuar a operacgdo de adigdo entre nimeros naturais EF02MAO6

NU  3EF06_M ° i X X X X
formados por até quatro algarismos. EFO3MAO5
Utilizar a operacdo de adi¢do entre nimeros naturais, EF02MAO6

NU  3EFO7_M f9rm§dos por f:\te guatro algarismos, envolvendo o~ EFO3MAOQ6 X X X X
significado de juntar ou de acrescentar, na resolugdo
de problema.
Efetuar a operagdo de subtracdo entre nimeros

NU  3EF08_M . , . EFO3MAO5 X X X
naturais formados por até quatro algarismos.
Utilizar a operagao de subtragdo entre nimeros
naturais, formadqs 'por até quatro aIgansmps, EF02MAO6

NU  3EFOO_M  enyvolvendo o significado de separar, de retirar, de EFO3MAOG X X X X
comparar ou de completar, na resolucao de
problema.
Utilizar a operacdo de multiplicacdo de um numero
natural, formado por até quatro algarismos, por 2, 3,

NU  3EF10M 4 50ul0 envoIVano o (s:lignificadgo de adigérz) de EFO2MAO7 X X

’ A > EFO3MAOQ7

parcelas iguais ou de organizagao retangular, na
resolucao de problema.
Determinar termos ausentes em sequéncias

AL 2EFO7_M  repetitivas de numeros naturais formados por até trés EF02MA11 X
algarismos.
Determinar termos ausentes em sequéncias de

AL 3EF1IM numeros naturais, formados por até quatro EFO3MA1L0 X X X

algarismos, resultantes de adi¢Ges ou de subtragdes
sucessivas por um mesmo nimero.




Interpretar localizacdo de pessoas, animais ou objetos EFO1MA12
no espaco, considerando um ou mais de um pontode ~ EFO2ZMA12

GE 2BFOBM  roferéncia e nogBes de orientacgdo (3 direita, a
esquerda, em frente, atras, em cima e/ou
embaixo).
Interpretar movimentagdo de pessoas, animais ou
GE  3EF12M objetos ?O gspago, Nconsider:?\ndo njais. de.um ponto EFO2MA1L2 X X
de referéncia e nog¢des de orientacdo, indicando sua
posicdo apos finalizada a movimentacao. X
GE  3EF13M Reconhecer figura geométrica espacial (cone, cilindro, EFO3MAL3 X
esfera, cubo, bloco retangular ou piramide). X
Reconhecer figuras geométricas planas (triangulo,
GE 3EF14M  quadrado, retdngulo, trapézio ou paralelogramo) EFO3MA15 X X
desenhadas em diferentes disposi¢oes. X
Medir comprimento, capacidade ou massa, usando EFO2MA16
GM  3EF15 M un@ades dg medlglz?lf padroplzadas (metro, centimetro, EFO02MA17 X X
milimetro, litro, mililitro, quilograma, grama ou
miligrama).
oM 3EF16M Reconhecer horario em reldgio digital ou analdgico (hora EFO02MA19 « X «
e minuto). EFO3MA23
Corresponder colec¢des distintas de moedas e/ou de
GM  2EF12M cédulas do sistema monetario brasnelro.que i EF02MA20 «
representam uma mesma quantia, em situagdes do
cotidiano.
Classificar chance de ocorréncia de evento, associado a
PE  2EF13M }Jm exp,erimento aleatério, em,pregando 'Fermos c,omo: EFO2MA21 X
impossivel, certo, pouco provavel ou muito provavel,
em situagoes do cotidiano.
PE  2BF14M |dentificar dados estatisticos dispostos em tabelas de EFO2MA22 X
dupla entrada.
Interpretar dados estatisticos dispostos em tabelas
PE  2EF15M  simples, em graficos de colunas ou de barras EFO2MA22 X
simples.
PE  3EF17.M  |nterpretar dados estatisticos dispostos em tabelas de EFO3MA27 x X
dupla entrada.
Leitura
CODIGD  HABILIDADE e+ 1°B 2°B 3°B 4°B




1EF08_P | or palavras formadas exclusivamente por silabas EFO2LPO4 X

canonicas.

1EF0S_P | or palavras formadas por silabas ndo canénicas. EFO2LPO4 X X

1EF13_P |nferir informac3o em texto que articula linguagem verbal ~ EF15LP14 X X
e ndo verbal.

1EF15P |dentificar a finalidade de um texto do campo de EF15LP01 X
atuacao da vida cotidiana.

2BF08_P | ocalizar informag&es explicitas em textos, recuperadas EF15LPO3 X X
por meio de parafrase.

2EF11_P Reconhecer o assunto de um texto quando o assunto é EF35LPO3 X X

tépico do primeiro pardgrafo.

Inferir o sentido de palavra ou expressao idiomatica prépria
da linguagem informal, com base em pistas co-textuais EE35LPOS

(sinonimia, palavra do mesmo campo
semantico).

2EF14_P

Reconhecer o personagem principal de narrativas
2EF15_P ficcionais, quando o personagem é citado no titulo ou é EFO1LP26 X
tépico do primeiro pardagrafo.

Reconhecer o efeito de sentido produzido pelo uso de
2EF19_P  recursos expressivos grafico-visuais em tirinhas e EF15LP14 X
histérias em quadrinhos.

Identificar variacGes de sons de grafema no caso de
3EF01_P correspondéncias regulares contextuais entre grafemas e EFO5LPO1 X
fonemas (c/qu; g/gu; r/rr; s/ss).

Identificar variagdes de sons de grafema no caso de
3EF02_ P correspondéncias irregulares entre grafemas e fonemas EFO5LPO1
(j/g; c antes de e/i; sons do x — x/ch).

Identificar variacGes de sons de grafema no caso de

3EF03_P correspondénciasirregulares entre grafemas e fonemas EFO5LPO1
(sons do z —s/z/x; sons do s — ss/c/¢/sc/s¢/x/xc).

3EF06_P | or frases (sujeito, verbo, objeto direto e objeto indireto EFO1LPO2 X X
ou frase na ordem indireta).

3EF09_P  Reconhecer o assunto de noticias quando o assunto é EF35LP03 X

apontado pela manchete.

Inferir informacgao em textos verbais, com base numa
3EF11_P  parafrase, na dedugdo a partir de um enunciado ou na EF15LP0O3 X
conexdo entre enunciados.

Reconhecer o tempo e o lugar de narrativas ficcionais, EFO1LP26 x

3EF15. P quando ha pistas textuais que evidenciam esses
elementos.

3EF16_ P Reconhecer o género de um texto do campo da vida EF15LP02 X
cotidiana.

3EF17_ P Reconhecer o género de um texto do campo da vida EF15LP02
publica.

3EF19_P  |dentificar a finalidade de textos do campo da vida publica EF15LPO1
(cartazes de conscientizagao).




3EF21 P Reconhecer o efeito de sentido produzido pelos pontos EFO1LP14 X X
de exclamacdo e interrogacao.

3EF23_P  |dentificar o referente de pronomes pessoais do caso reto EF35LP14 X X
(anafdrico) com referente préoximo.

ESCRITA

CODIGO HABILIDADE 1"B. 2°B. 3"B. 4°B.
1EF03_E Escrever palavras, com correspondéncias regulares contextuais, a partir de ditado. X
02_E Escrever frases na ordem direta, com um complemento, a partir de uma cena. X X X X
03_E Escrever palavras, com marcas de nasalidade, a partir de ditado. X X
05_E Produzir um convite, a partir de uma dada situaggo. X
01_E Escrever palavras com digrafos |h, nh, ch, a partir de ditado. X X X
02_E Recontar histdrias, a partir de imagens ou sequéncia de imagens. X X X
03_E Escrever frases na ordem direta, com um complemento, a partir de ditado. X X

FLUENCIA EM LEITURA

DESCRITOR DESCRICZ\O HABILIDADE

D001_D Ler palavras oralmente.

D004_D Ler palavras possivelmente desconhecidas oralmente.
D003_D Ler textos oralmente.

LIVROS UTILIZADOS

1. Matematica -



Curriculo em
Acéo Governodo
Estado de Sao
Paulo

2. LinguaPortuguesa -
Curriculoem Acao
Governo do Estado de
Sao Paulo

3- Livro interdisciplinar - Historia, geografia e ciéncias- Curriculo
em Acao Governo do Estado de Sao Paulo

PROJETOS

PROJETO: “SABERES E CULTURA”

Subtitulo: Zoolégico

Publico alvo: Alunos dos terceiros anos.

Objetivo geral: sabendo que a cultura esta relacionada diretamente a geragéo do
conhecimento e ao exercicio do pensamento, que sao essenciais para a
aprendizagem de nossas criangas e também é importante na formagao pessoal,
moral e intelectual do individuo e no desenvolvimento da sua capacidade de

relacionar-se com o proximo, esse projeto tem como objetivo possibilitar aos alunos

conhecer espacos culturais diversos, existentes em nossa regido, com saberes

previamente trabalhos em sala de aula.

Objetivos especificos: Estudar os animais, a fim de compreender as principais
diferencas e semelhancgas entre os mesmos, sua utilidade e meios de preservacgao.
Caracterizar diferentes animais quanto ao seu habitat, sua alimentacdo e suas
caracteristicas especificas (mamiferos, répteis, anfibios, aves, insetos, peixes e
moluscos). Estabelecer as diferengas existentes entre os animais domeésticos e

selvagens, vertebrados e invertebrados, noturnos e diurnos, aéreos, terrestres e



aquaticos. Estimular o aprendizado e o conhecimento a respeito dos animais
selvagens, com abordagem voltada para habitos alimentares, animais em extingao

e curiosidades.

Cronograma de desenvolvimento: O projeto sera trabalhado durante o primeiro semestre.

Finalizagao: Realizagdo de uma viagem ao zoolégico.

PROJETO: “GENEROS TEXTUAIS”

Subtitulo: Texto Instrucional

Publico Alvo: alunos dos terceiros anos.

Objetivo geral: aprofundamento de determinados géneros textuais, considerando
cada ano e orientacdes do livro “Ler e Escrever”. Cada ano desenvolve um tipo de
texto através de sequéncias didaticas e finalizamos com apresentacdes dos temas

e exposi¢cdes dos mesmos, ao findar o ano letivo.

Objetivos especificos: Conhecer o género literario texto instrucional, suas
caracteristicas e diversidades. Produzir textos, trabalhar ortografia, segmentacao e

leitura.

Cronograma de Desenvolvimento: O projeto sera realizado durante o segundo semestre.

Finalizagao: O projeto tera como resultado final uma exposi¢gdo com a produgdo dos
alunos.

PROJETO DE CONVIVENCIA

INTRODUCAO

O Projeto de Convivéncia por meio Curriculo em A¢ao sera desenvolvido ao



longo do ano letivo de 2025 trabalhando temas relacionados as competéncias
socioemocionais, visando desenvolver habilidades fundamentais para uma boa

convivéncia na sociedade.

JUSTIFICATIVA

O presente projeto justifica-se pela necessidade de trabalhar o
socioemocional dos estudantes, assim como possibilitar o convivio harmonioso com
outros alunos e proporcionar discussdes interessantes sobre os temas abordados

nas aulas durante o ano.

OBJETIVO

Proporcionar aulas dinamicas por intermédio da atuagao participativa dos
alunos, visando o desenvolvimento de habilidades cognitivas e socioemocionais

essenciais para a aprendizagem e

onvivio social, assim como despertar o senso critico, a responsabilidade e
compromisso. Dessa forma, nosso objetivo maior sera garantido, pois, assim

teremos cidadaos atuantes na sociedade de forma respeitosa e eficiente.

OBJETIVOS ESPECIFICOS

. Proporcionar a convivéncia harmoniosa

' Incentivar o respeito

o Trabalhar a empatia

. Desenvolver habilidades de assertividade

. Prevenir problemas comportamentais

o Trabalhar a compaixao

o Desenvolver habilidades para resolver conflitos
. Enriquecer lacos afetivos

o Aprimorar as competéncias socioemocionais
o Trabalhar a autorregulacédo e autocontrole

o Estimular a atencao e foco

’ Saber lidar com as emocgodes



. Enriquecer a vivéncia, a convivéncia e a cidadania.

DESENVOLVIMENTO/ METODOLOGIA

A implantac&o da presente proposta se dara da seguinte forma:

o Elaborar normas de convivéncia para manter a harmonia nas relagdes

’ Trabalhar habilidades socioemocionais para garantir um bom convivio
entre os alunos.

o Realizar dindmicas que promova a interagao entre as criangas

o Realizar avaliagdes no final do projeto, de forma que ouviremos as
experiéncias adquiridas pelos alunos e verificar a importadncia e a satisfagao

deles emrelagado ao projeto desenvolvido no decorrer do ano.

CRONOGRAMA

Sera ministrada uma aula semanalmente.

CULMINANCIA

Dindmicas de interacdo, apresentacgdes, confeccao de cartazes, para demonstrar

de forma eficiente o que foi trabalhado e as habilidades desenvolvidas no processo.

AVALIACAO

A avaliagdo se dara atraves da:
¢  Observagao do desempenho dos alunos.
¢ Participacdo nas atividades propostas.
¢ Socializagao entre os individuos.

¢ Pratica na convivéncia escolar das habilidades trabalhadas em sala

CONCLUSAO

Conclui-se que ao trabalhar as habilidades socioemocionais, temos como



foco alcangar o objetivo de desenvolver habilidades que garantem a prevencgéo de
problemas de comportamento e a promovam o melhor desempenho académico do
individuo. Em um ambiente onde a convivéncia é pacifica, ha amizade e empatia o

aprendizado se da de maneira eficaz e prazerosa.

AVALIACOES

AVALIAGAO DIAGNOSTICA — fornecera ao educador informacdes para que possa
por em exercicio a idealizacdo de forma adaptada as caracteristicas de seus
educandos. Sera realizada nas duas primeiras semanas do inicio do ano letivo
(01/02/2022 a 25/02/2022).

AVALIAGAO FORMATIVA -nessa modalidade, o educador acompanha o estudante
metodicamente ao longo do processo educativo, podendo saber, em determinados
periodos, o que o aluno ja aprendeu em face dos escopos indicados, ou numa
analise critica a educacgao tradicional, em face dos conteudos trabalhados. Serao

realizadas mensalmente.

AVALIACAO SOMATIVA - esta preocupada com os resultados das aprendizagens.
Ela pretende, assim, fazer um balango somatério de uma ou varias sequéncias do
trabalho de formacgdo. Essa modalidade avaliativa sintetiza as aprendizagens dos
alunos tendo por base critérios gerais. Sera ao final de cada bimestre, com a soma
e média das avaliagdes de leitura, escrita, matematica, ciéncias, histéria, geografia

e nota de participacao.

Avaliacoes da Plataforma CNCA (Ciclo I, Ciclo Il e Ciclo lll) - matematica, leitura

e escrita (3 vezes ao ano)



QUARTOS ANOS

DISCIPLINA: LINGUA PORTUGUESA

EF02LPO04 - Ler palavras formadas por silabas ndo candnicas.

EF15LP03 - Localizar informacdes explicitas em textos, recuperadas por meio
de parafrase.

EF35LPO05 - Inferir o sentido de palavra ou expressao idiomatica propria da
linguagem informal, com base em pistas co-textuais (sinonimia, palavra do
mesmo campo semantico).

EF15LP14 - Reconhecer o efeito de sentido produzido pelo uso de recursos
expressivos grafico-visuais em tirinhas e histérias em quadrinhos.

EFO5LP0O1 - Identificar variagbes de sons de grafema no caso de
correspondéncias regulares contextuais entre grafemas e fonemas (c/qu; g/gu;
r/rr; s/ss).

EFO5LP01 - Identificar variagbes de sons de grafema no caso de
correspondéncias irregulares entre grafemas e fonemas (j/g; ¢ antes de efj;
sons do x — x/ch).

EFO5LP01 - Identificar variagbes de sons de grafema no caso de
correspondéncias irregulares entre grafemas e fonemas (sons do z — s/z/x;
sons do s — ss/c/¢/sc/sg/x/xc).

EFO01LPO2 - Ler frases (sujeito, verbo, objeto direto e objeto indireto ou frase
na ordem indireta).

EF35LP03 - Reconhecer o assunto de noticias quando o assunto € apontado
pela manchete.

EF01LP26 Reconhecer o tempo e o lugar de narrativas ficcionais, quando ha
pistas textuais que evidenciam esses elementos.

EF15LP02 - Reconhecer o género de um texto do campo da vida publica.

EF01LP14 - Reconhecer o efeito de sentido produzido pelos pontos de
exclamacgao e interrogagao.

EF35LP03 - Reconhecer o assunto de noticias quando o assunto € apontado
indiretamente pela manchete e/ou é tépico do primeiro paragrafo do texto.



EF35LP03 - Reconhecer o assunto de textos de qualquer campo de atuacéo
quando o assunto € indicado indiretamente pelo titulo e/ou tépico do primeiro
paragrafo do texto.

EF15LPO03 - Inferir informacao em texto exclusivamente verbal com base numa
parafrase, na dedugdo a partir de um enunciado ou na conexdo entre
enunciados.

EF35LPO05 -Inferir o sentido de palavra pouco usual ou expressao metaférica,
com base em pistas co-textuais (sinonimia, palavra do mesmo campo
semantico ou enunciado que permita deducdo do sentido da palavra ou
expressao) em textos de qualquer campo de atuacgao.

EF15LP18 - Inferir efeitos de humor em textos que conjugam linguagem verbal
e nao verbal.

EF35LP29 - Reconhecer o narrador em narrativas ficcionais, quando se trata
do narrador em primeira pessoa.

EF04LP15 - Identificar a opinido de um personagem em uma narrativa
ficcional, estando a opinido marcada por um verbo opinativo.

EF15LP01 - Identificar a finalidade de textos do campo da vida publica
(cartazes de conscientizagao, regras de convivéncia, estatutos).

EFO5LPO7 - Reconhecer relagbes l6gico-discursivas de causalidade marcadas
por conjungdes mais usuais em textos do campo da vida cotidiana e do campo
artistico-literario.

EFO5LPO07 - Reconhecer relagdes logico-discursivas marcadas por advérbios
e expressoes adverbiais de tempo em textos de diferentes géneros.

EF35LP14 - Identificar o referente de pronomes pessoais do caso reto
(anaférico) com referente préximo em textos do campo da vida cotidiana e do
campo artistico literario.

EF35LP14 Identificar o referente de substituicdes lexicais (substantivos por
sinbnimos) em textos de diferentes géneros.

EF35LP03 - Reconhecer o assunto de textos de qualquer campo de atuacéao
quando o assunto ¢ indicado indiretamente pelo titulo e/ou é topico do primeiro
paragrafo do texto.



EF35LP03 - Reconhecer o assunto de textos de qualquer campo de atuacéo
quando o assunto ¢ indicado indiretamente pelo titulo e/ou é topico do primeiro
paragrafo do texto.

ESCRITA

Criar uma narrativa, a partir da introducao da historia.

LEITURA
FLUENCIA EM LEITURA

D001 _D Ler palavras oralmente.
D004 _D Ler palavras possivelmente desconhecidas oralmente.

D003 _D Ler textos oralmente.

DISCIPLINA: MATEMATICA

EF04MAO1 - Comparar numeros naturais formados por até cinco algarismos,
indicando o menor, 0 maior, a ordenagao crescente ou a decrescente deles.

EFO3MAO2 - EFO4MAO2 - Corresponder composicdes a decomposicdes de
numeros naturais formados por até cinco algarismos.

EFO3MAO2 - EFO4MAOQ2 - Identificar a ordem ocupada por um algarismo ou o
algarismo que ocupa uma determinada ordem, em um numero natural formado
por até cinco algarismos.

EFO3MAO2 - EFO4MAOQ2 - Identificar o valor posicional de um algarismo em
um numero natural formado por até cinco algarismos.

EFO3MAO1 - EFO4MAO1 - Corresponder numero natural, formado por até cinco
algarismos, a sua escrita por extenso.

EFO3MAOS5 - Efetuar a operacao de adicdo entre numeros naturais formados
por até quatro algarismos.



EFO3MAOQG - Utilizar a operacao de adi¢gdo entre numeros naturais, formados
por até quatro algarismos, envolvendo o significado de juntar ou de
acrescentar, na resolugao de problema.

EFO3MAOQO5 - Efetuar a operacdo de subtracdo entre numeros naturais
formados por até quatro algarismos.

EFO3MAO6 - Utilizar a operacdo de subtracido entre numeros naturais,
formados por até quatro algarismos, envolvendo o significado de separar, de
retirar, de comparar ou de completar, na resolu¢ao de problema.

EF04MAOQ6 - Efetuar a operagdao de multiplicacdo entre numeros naturais
formados por até quatro algarismos.

EF02MAQO7 EFO3MAO7 EFO4MAOQG- Utilizar a operacao de multiplicacdo entre
numeros naturais, formados por até quatro algarismos, envolvendo o
significado de adicdo de parcelas iguais, de organizagao retangular ou de
proporcionalidade, na resolugao de problema.

EF04MAOQ7 -Efetuar a operacéao de divisdo de um numero natural, formado por
até quatro algarismos, por outro, formado por até dois algarismos.

EFO3MAO8 EFO4MAOQ7 - Utilizar a operacao de divisdo de um numero natural,
formado por até quatro algarismos, por outro, formado por até dois algarismos,
envolvendo o significado de reparticdo equitativa ou de medida, na resolugao
de problema.

EFO3MA10 - Determinar termos ausentes em sequéncias de numeros
naturais, formados por até quatro algarismos, resultantes de adi¢cbes ou de
subtracdes sucessivas por um mesmo numero.

EF02MA12 - Interpretar movimentagdo de pessoas, animais ou objetos no
espaco, considerando mais de um ponto de referéncia e no¢cdes de orientacio,
indicando sua posicéo apos finalizada a movimentacéo.

EFO3MA13 - Reconhecer figura geométrica espacial (cone, cilindro, esfera,
cubo, bloco retangular ou piramide).

EFO3MA15 - Reconhecer figuras geométricas planas (tridngulo, quadrado,
retangulo, trapézio ou paralelogramo) desenhadas em diferentes disposigdes.

EF04MA18 - Reconhecer angulos retos e angulos nao retos em figuras
geomeétricas planas.



EF0O4MA21 - Medir area de figuras planas, desenhadas em malha
quadriculada, cujos lados se posicionam sobre linhas de grade da malha.

EF02MA19 - EFO3MA23 - Reconhecer horario em reldgio digital ou analdgico
(hora e minuto).

EFO3MA24 EF04MA25 - Utilizar valores do sistema monetario brasileiro em
situagdes do cotidiano, na resolugao de problema.

EF04MA26 - Identificar, dentre resultados possiveis de um experimento
aleatorio, os que apresentam maiores ou menores chances de ocorréncia.

EFO3MA27 - Interpretar dados estatisticos dispostos em tabelas de dupla
entrada.

EF04MAZ27- Interpretar dados estatisticos dispostos em graficos de colunas ou
de barras agrupadas.

DISCIPLINA: CIENCIAS

QUANDO TRABALHAR
1°BIM | 2°BIM | 3°BIM | 4° BIM

HABILIDADE

(EFO4CI01) Identificar misturas na vida diaria, com
base em suas propriedades fisicas observaveis,
reconhecendo sua composigao.

(EFO4CI02) Testar e relatar transformacbes nos
materiais do dia a dia quando expostos a diferentes x

condicbes (aquecimento, resfriamento, luz e
umidade).

(EFO4CI03) Concluir que algumas mudangas
causadas por aquecimento ou resfriamento sdo
reversiveis (como as mudangas de estado fisico da

agua) e outras ndo (como o cozimento do ovo, a

gueima do papel etc.).

(EF04CI04) Analisar e construir cadeias alimentares
simples, reconhecendo a posicdo ocupada pelos
seres vivos nessas cadeias e o papel do Sol como

fonte primaria de energia na producdo de
alimentos.

X

(EFO4CI05) Descrever e destacar semelhancas e
diferengas entre o ciclo da matéria e o fluxo de
energia entre os componentes vivos e nao vivos de
um ecossistema.

X




(EFO4CI06) Relacionar a participacdo de fungos e
bactérias no processo de decomposicao,
reconhecendo a importancia ambiental desse
processo.

(EFO4CI07)  Verificar a  participacdo  de
microrganismos na producdo de alimentos,
combustiveis, medicamentos, entre outros.

(EFO4CI09) Identificar os pontos cardeais, com base
no registro de diferentes posi¢des relativas do Sol e
da sombra de uma vara (gnémon).

DISCIPLINA:

HISTORIA

HABILIDADE

QUANDO TRABALHAR

1°BIM

2°BIM

3°BIM

4° BIM

(EFO4HI01) Reconhecer a histéria como resultado da
acdo do ser humano no tempo e no espago, com base
na identificacdo de mudancas e permanéncias ao longo
do tempo.

(EFO4HI02) Identificar mudancas e permanéncias ao
longo do tempo, discutindo os sentidos dos grandes
marcos da histéria da humanidade (nomadismo,
desenvolvimento da agricultura e do pastoreio, criagdo
da industria etc.).

(EFO4HI03) Identificar as transformacgdes ocorridas na
cidade ao longo do tempo e discutir suas interferéncias
nos modos de vida de seus habitantes, tomando como
ponto de partida o presente.

(EFO4HI04) Identificar as relagdes entre os individuos e
a natureza e discutir o significado do nomadismo e da
fixagcdo das primeiras comunidades humanas.

(EFO4HI05) Relacionar os processos de ocupa¢do do
campo a intervengdes na natureza, avaliando os
resultados dessas intervengdes.

(EFO4HI06) Identificar as transformagdes ocorridas nos
processos de deslocamento das pessoas e mercadorias,
analisando as formas de adapta¢dao ou marginalizagao.




(EFO4HI07) Identificar e descrever a importancia dos
caminhos terrestres, fluviais e maritimos para a
dinamica da vida comercial.

(EFO4HI08) Identificar as transformacgdes ocorridas nos
meios de comunicacdo (cultura oral, imprensa, radio,
televisdo, cinema, internet e demais tecnologias
digitais de informagdo e comunicac¢do) e discutir seus
significados para os diferentes grupos ou estratos
sociais.

(EFO4HI09) Identificar as motivagGes dos processos
migratorios em diferentes tempos e espacos e avaliar o
papel desempenhado pela migracdo nas regides de
destino.

(EFO4HI10) Analisar diferentes fluxos populacionais e
suas contribuicdes para a formacdo da sociedade
brasileira.

(EFO4HI11) Analisar, na sociedade em que vive, a
existéncia ou ndo de mudancgas associadas a migracao
(interna e internacional).

DISCIPLINA: GEOGRAFIA

HABILIDADE

QUANDO TRABALHAR

1°BIM

2°BIM | 3°BIM | 4° BIM

(EFO4GEO1) Selecionar, em seus lugares de vivéncia e
em suas histdrias familiares e/ou da comunidade,
elementos de distintas culturas (indigenas, afro-
brasileiras, de outras regides do pais, latino-
americanas, europeias, asiaticas etc.), valorizando o
que é préprio em cada uma delas e sua contribuicdo
para a formacgdo da cultura local, regional e brasileira.

(EFO4AGEOQ2) Descrever processos migratorios e suas
contribuicdes para a formacdo da sociedade brasileira.

(EFO4GEO3) Distinguir fungdes e papéis dos érgdos do
poder publico municipal e canais de participagao social
na gestdao do Municipio, incluindo a Camara de
Vereadores e Conselhos Municipais.

(EFO4GEO4) Reconhecer especificidades e analisar a
interdependéncia do campo e da cidade, considerando
fluxos econémicos, de informacgGes, de ideias e de
pessoas.




(EFO4GEO5) Distinguir unidades politico-
administrativas oficiais nacionais (Distrito, Municipio,
Unidade da Federacdo e grande regido), suas fronteiras
e sua hierarquia, localizando seus lugares de vivéncia.

(EFOAGEO06) Identificar e descrever territérios étnico-
culturais existentes no Brasil, tais como terras
indigenas e de comunidades remanescentes de
quilombos, reconhecendo a legitimidade da
demarcacgao desses territorios.

(EFOAGEQ7) Comparar as caracteristicas do trabalho no
campo e na cidade.

(EFOAGEO8) Descrever e discutir o processo de
producdo (transformacdo de matérias-primas),
circulacdo e consumo de diferentes produtos.

(EFO4GEQ9) Utilizar as dire¢des cardeais na localizacdo
de componentes fisicos e humanos nas paisagens
rurais e urbanas.

(EFOAGE10) Comparar tipos variados de mapas,
identificando suas caracteristicas, elaboradores,
finalidades, diferencas e semelhancas.

(EFOAGE11) Identificar as caracteristicas das paisagens
naturais e antrépicas (relevo, cobertura vegetal, rios
etc.) no ambiente em que vive, bem como a agdo
humana na conservacdo ou degradacdo dessas dreas.

LIVROS UTILIZADOS

1. Matematica — Curriculo em Agao
Governo do Estado de Sio Paulo

2. Lingua Portuguesa — Curriculo em Acao
Governo do Estado de S&o Paulo

3. PROJETO DE CONVIVENCIA — Curriculo em Acdo
Governo do Estado de Sao Paulo

4. LER E ESCREVER - Livro de textos do aluno
Governo do Estado de Sao Paulo

5. Interdisciplinar — CIENCIAS, HISTORIA E GEOGRAFIA




Curriculo em Acao
Governo do Estado de Sao Paulo

DISCIPLINA: Ensino Religioso

Manifestagdes religiosas

Ritos religiosos

- Identificar ritos presentes no cotidiano pessoal, familiar, escolar e comunitario.

- Identificar ritos e suas fungdes em diferentes manifestacdes e tradigcdes religiosas.

- Caracterizar ritos de iniciagdo e de passagem em diversos grupos religiosos (nascimento,
casamento e morte). Identificar as diversas formas de expressdao da espiritualidade
(oragdes, cultos, gestos, cantos, danga, meditacdo) nas diferentes tradi¢des religiosas.
Representacdes religiosas na arte

- ldentificar representagcbes religiosas em diferentes expressdes artisticas (pinturas,
arquitetura, esculturas, icones, simbolos, imagens), reconhecendo-as como parte da
identidade de diferentes culturas e tradigdes religiosas.

Crencas religiosas e filosofias de vida

Ideia(s) de divindade(s)

- Identificar nomes, significados e representacdes de divindades nos contextos familiar e
comunitario.

- Reconhecer e respeitar as ideias de divindades de diferentes manifestagbes e tradi¢cdes
religiosas.

PROJETO: “SABERES E CULTURA”

OBJETIVO GERAL: sabendo que a cultura esta relacionada diretamente
a geragao do conhecimento e ao exercicio do pensamento, que sao
essenciais para a aprendizagem de nossas criangas e também é
importante na formacao pessoal, moral e intelectual do individuo e no
desenvolvimento da sua capacidade de relacionar-se com o préximo,

esse projeto tem como objetivo possibilitar aos alunos conhecer

espacos culturais diversos, existentes em nossa regiao, com saberes

previamente trabalhos em sala de aula.

SUBTITULO: ZOOLOGICO

PUBLICO ALVO: alunos dos 4°s anos



OBJETIVOS ESPECIFICOS:

reconhecer que 0s animais sao seres Vivos;

despertar curiosidades sobre as principais atividades desenvolvidas no zoologico, bem

como a importancia e a conservagao das espécies;

“ promover pesquisas e levantamento de informagdes sobre espécies ameacgadas;

+ estudar os animais, a fim de compreender as principais diferencas e as semelhancas
entre os mesmos;

%+ proporcionar o contato dos alunos com animais que nunca viram na natureza;

+» aprofundar a compreensao desse espago, como educacido ambiental;

« trabalhar a questdo da biodiversidade, protecdo ao meio ambiente e animais em
extingao;

¢ promover o lazer, com visita ao zooldgico.

X/
o0
X/
o0

INTRODUGAO:

Quando pensamos em zooldgicos, muitas vezes temos a imagem de um espago que
contém animais expostos para entreter os visitantes. De fato, esse conceito perdurou
durante muito tempo na histéria dessas instituicdes. Mas sera que é esse o papel que os
zoolégicos ocupam atualmente? Esse é um tema amplamente debatido e cheio de
controvérsias, mas que precisa ser discutido de forma a considerar o histérico e a
complexidade destas institui¢coes.

Desde sua criagdo, os zooldgicos tém assumido diferentes fungdes. Surgiram,
inicialmente, como cole¢des de animais que eram mantidas pela nobreza como uma forma
simbdlica de poder e de entretenimento pessoal. Ao serem abertas para visitagao, cerca de
duzentos anos atras, as colegdes de acesso restrito e privilegiado foram aos poucos se
transformando em instituicdes publicas e culturais, porém ainda focadas no entretenimento.

Por serem gratuitos e acessiveis em muitos municipios, os zoos também sado uma
opgcao de lazer amplamente frequentada por diferentes classes econdmicas, incluindo
aquelas com baixo poder aquisitivo. Embora o entretenimento n&o seja mais o unico papel
da instituicdo, esse ainda é um aspecto priorizado por grande parte dos visitantes. Inclusive,
por ser um ambiente educacional e a0 mesmo tempo recreativo, zooldgicos tém a
oportunidade de oferecer ao publico a experiéncia de “aprender por diversao”.

O jardim zooldgico, ou zoo, é o lugar em que animais sdo mantidos e exibidos para
visitantes. Os zooldgicos possibilitam que as pessoas vejam de perto animais selvagens
que so6 poderiam ser observados na natureza ou que n&o sao nativos do lugar onde elas
moram.

Na maioria dos zooldgicos, os animais sdo mantidos em abrigos. As vezes, esses
abrigos sao ligados a um local aberto, cercado por grades. Animais que convivem
pacificamente na natureza podem ser acomodados juntos. Jaulas, grades e outras barreiras
evitam que os animais escapem. As barreiras também mantém os visitantes afastados dos
animais.

Em geral, os zooldgicos tentam manter os animais em ambientes parecidos com os
naturais. Plantas, arvores, rochas e outros elementos presentes na natureza sdo colocados
nesses espacos. Muitas vezes, esses elementos sio artificiais, feitos de materiais duraveis
e resistentes. Dentro das instalagdes do zooldgico, a temperatura e a luminosidade séo
ajustadas ao gosto dos animais. Por exemplo, animais de habitos noturnos sdo mantidos
em ambientes escuros durante o dia e iluminados a noite.

Os zooldgicos tém uma série de finalidades: eles tentam mostrar aos visitantes os
habitos e o comportamento dos animais; ajudam a proteger espécies ameacgadas, isto é,


https://escola.britannica.com.br/artigo/animal/480609
https://escola.britannica.com.br/artigo/planta/482227
https://escola.britannica.com.br/artigo/%C3%A1rvore/482704
https://escola.britannica.com.br/artigo/rocha/482382
https://escola.britannica.com.br/artigo/esp%C3%A9cie-amea%C3%A7ada/481226

que estdo em risco de extingdo na natureza; e ajudam na reproducdo desses animais.
Alguns ainda fazem a reintegragao dos animais a natureza.

CURIOSIDADES:

No Brasilha zoolégicos municipais, estaduais e particulares. Muitos
mantém museus e jardins botanicos, além de atuarem como fundagbées que promovem a
educacao ambiental.

O zooldgico da cidade do Rio de Janeiro € o mais antigo do Brasil. Inaugurado em
1888, localizava-se originalmente no bairro de Vila Isabel. Em 1940, o zooldgico precisou
ser fechado devido a dificuldades financeiras. Em 1945, foi reaberto em novo local: o Parque
da Quinta da Boa Vista, no bairro de Sao Cristévao, onde funciona até hoje. Em 1985, foi
transformado na Fundacéo RIOZOO.

O maior zoolégico do pais fica em Sao Paulo e foi inaugurado em 1958. Abrangendo
aproximadamente 80 hectares de Mata Atlantica, abriga mais de 3 mil animais.

Outro zoolégico brasileiro de destaque é o Parque Zoobotanico do Museu Paraense
Emilio Goeldi, fundado em 1895. Localizado no centro urbano de Belém, no estado do Par3,
ocupa uma area de 5,2 hectares e recebe cerca de 200 mil visitantes por ano.

METODOLOGIA:

+« Iniciar o projeto com roda de conversa, perguntando o que as criangas conhecem
sobre os animais do zooldgico;

«» Semanalmente, contar histérias referentes ao tema: O passaro sem cor, O ledo e 0
camundongo, Que bicho é esse?, etc.

« Confeccionar cartazes com a turma com gravuras de alguns animais que vivem no
zooldgico;

« Disponibilizar para as criangas algumas cancdes que falem sobre animais:
Orquestra dos bichos, A danga do macaco, etc;

«» Fazer uso da tecnologia (multimidia) para apresentar aos alunos videos ou
documentarios sobre zooldgicos.

CRONOGRAMA DE DESENVOLVIMENTO:

O projeto sera desenvolvido no segundo semestre deste ano letivo, sendo trabalhado uma
vez por semana.

FINALIZAGAO:

+ Contar a histéria: A arca de Noé e em seguida apresentar a musica: A arca de Noé,
com Eliana.
+» Confeccionar jogo da memaria dos animais;


https://escola.britannica.com.br/artigo/Brasil/480842
https://escola.britannica.com.br/artigo/museu/481989
https://escola.britannica.com.br/artigo/jardim-bot%C3%A2nico/483316
https://escola.britannica.com.br/artigo/Rio-de-Janeiro/482372
https://escola.britannica.com.br/artigo/S%C3%A3o-Paulo/482452
https://escola.britannica.com.br/artigo/mata-Atl%C3%A2ntica/483372
https://escola.britannica.com.br/artigo/Bel%C3%A9m/483108
https://escola.britannica.com.br/artigo/Par%C3%A1/483433

% Realizar passeio ao zooldgico de Sao José do Rio Preto/SP.

PROJETO: “GENEROS TEXTUAIS”

o OBJETIVO GERAL: aprofundamento de determinados géneros
textuais, considerando cada ano e orientagdées do livro “Ler e
Escrever”, cada ano desenvolve um tipo de texto através de
sequencias didaticas e finalizamos com apresentagdes dos temas
e exposicoes dos mesmos, ao findar o ano letivo.

Subtitulo: Fabulas
Publico alvo: 4°s anos

Objetivo especifico: Aflorar o aspecto prazeroso e enriquecedor da leitura de narrativas
muito antigas, que continuam encantando as criangas e ampliar a capacidade de ler e
escrever no decorrer do ano.

Introdugéo: A fabula é uma histéria de ficgao, escrita em verso ou em prosa. Uma de suas
principais caracteristicas € ter como personagens animais, plantas e objetos animados, que
ganham caracteristicas humanas. Essa forma alegorica de contar uma histéria apresenta
as virtudes e os defeitos do mundo dos homens e leva a interpretagdes sociais para ilustrar
um ensinamento ou uma regra de conduta. A fabula tem, no desfecho, uma moral.
Contando, recontando, escrevendo as fabulas, muitos conhecimentos serdo produzidos e
elas certamente proporcionardo condicoes dos alunos serem mais felizes.

Finalizagao: Apresentagao de uma fabula trabalhada pelos alunos do 4° ano.

AVALIACOES

AVALIACAO DIAGNOSTICA - fornecera ao educador informacdes para que
possa por em exercicio a idealizacdo de forma adaptada as caracteristicas de

seus educandos. Sera realizada nas duas primeiras semanas do inicio do ano
letivo (01/02/2022 a 25/02/2022).

AVALIA(}Z\O FORMATIVA - nessa modalidade, o educador acompanha o



estudante metodicamente ao longo do processo educativo, podendo saber, em
determinados periodos, o que o aluno ja aprendeu em face dos escopos
indicados, ou numa analise critica a educacgao tradicional, em face dos

conteudos trabalhados. Serao realizadas mensalmente.

AVALIACAO SOMATIVA - estd preocupada com os resultados das
aprendizagens. Ela pretende, assim, fazer um balango somatorio de uma ou
varias sequéncias do trabalho de formacido. Essa modalidade avaliativa
sintetiza as aprendizagens dos alunos tendo por base critérios gerais. Sera
realizada bimestralmente, com a soma e média das avaliagcdes de leitura,

escrita, matematica, ciéncias, historia, geografia e nota de participacao.

Avaliagcoes da Plataforma CNCA (Ciclo |, Ciclo Il e Ciclo lll) - matematica,

leitura e escrita (3 vezes ao ano)



QUINTOS ANOS

Objetivo geral: Desenvolvimento humano global, em suas dimensdes intelectual, fisica,
afetiva, social, ética, moral e simbdlica, ou seja, a formagdo humana integral e com a

construcdo de uma sociedade justa, democratica e inclusiva.

Quinto Ano- Habilidades- Lingua Portuguesa

Portugués /Leitura

MATRIZ DE REFERENCIA
LINGUA PORTUGUESA - LEITURA | 5° ANO DO ENSINO FUNDAMENTAL*
AVALIAGAO CONTINUA DA APRENDIZAGEM
CODIGO HABILIDADE
HABILIDADE
BNCC
CICLOICICLOIICICLO I

2EF08_P Localizar informacgdes explicitas em textos, recuperadas por meio de parafrase.
EF15LP03

3EF15_P
Reconhecer o tempo e o lugar de narrativas ficcionais, quando ha pistas textuais que

evidenciam esses elementos.
EF01LP26

4EF13_P Inferir o sentido de metaforas poéticas em textos do campo artistico literario.
EF35LP05

4EF14_P Inferir efeitos de humor em textos que conjugam linguagem verbal e nao verbal.
EF15LP18

4EF16_P Reconhecer o narrador em narrativas ficcionais, quando se trata do narrador em
primeira pessoa. EF35LP29

4EF17_P

Identificar a opinido de um personagem em uma narrativa ficcional, estando a opiniao
marcada por um verbo opinativo.

EF04LP15

4EF23 P

Reconhecer relagdes logico-discursivas marcadas por advérbios e expressdes adverbiais
de tempo em textos de diferentes géneros.

EFO05LPO7

5EF03_P



Localizar informagao em textos de nivel 2, quando a informagao € retomada, no texto, por
um processo de referenciagdo quando o referente esta proximo.
EF15LP03

5EF04_P

Reconhecer o assunto de textos de qualquer campo de atuagdo quando o assunto &
indicado indiretamente pelo titulo e/ou é topico do primeiro paragrafo do texto.
EF35LP03

5EF05_P
Inferir o assunto de textos dos campos de atuagéo da vida cotidiana, jornalistico midiatico

ou de estudos e pesquisas pela compreensao global.
EF35LP05

5EF06_P

Inferir, em textos de nivel 2, o sentido de palavras ou expressdes nao coloquiais, com
apoio de pistas co-textuais (sinonimia, antonimia, palavras do mesmo campo semantico e
outras sinalizagoes).

EF35LP05

5EF09_P Inferir efeitos de critica em textos que conjugam linguagem verbal e ndo verbal.
EF15LP18

5EF10_P
Inferir o sentido de palavra ou expressao idiomatica e outras expressdes metaforicas, sem

apoio em pistas co-textuais.
EF35LP05

5EF11_P Inferir informagé&o com base no sentido global do texto. EF35LP04
5EF14_P Reconhecer o conflito gerador do enredo em narrativas ficcionais. EF35LP29

5EF15_P Reconhecer o género de textos que circulam nos diferentes campos de atuacéo.
EF15LP02

AVALIACAO CONTINUA DA APRENDIZAGEM
CODIGO HABILIDADE

HABILIDADE

BNCC

cicLOo I cicLO Il cIcLO I

5EF16_P

Identificar a finalidade de textos dos campos de atuagao da vida cotidiana, jornalistico
midiatico ou de estudos e pesquisas pela compreenséao global.

EF15LP01

5EF17_P ldentificar a finalidade de textos dramaticos. EF15LP01
5EF18_P Reconhecer o efeito de sentido produzido pela diagramagéao das letras na
pagina em poemas visuais. EF02LP29



5EF19_P

Reconhecer o efeito de sentido do uso de aspas, reticéncias e parénteses em textos de
diferentes géneros.

EF05LP04

5EF21_P

Reconhecer relagdes logico-discursivas marcadas por conjungdes mais usuais em textos
de diferentes géneros.

EFO5LPO7

5EF22_P

Identificar o referente de pronomes pessoais do caso reto (anaférico) com referente
préximo ou saliente (topico do texto) ou de substituigdes lexicais (substantivos por
sinbnimos) em textos de diferentes géneros.

EF35LP14

5EF23_P

Identificar o referente de uma expressdo nominal com pronome adjetivo (possessivo,
demonstrativo, indefinido) ou de elipses.

EF35LP14

* No 4° e 5° anos do ensino fundamental, além das habilidades previstas na matriz de
referéncia listadas acima, outras habilidades, de etapas anteriores, podem ser incluidas
nos testes. Essas habilidades compdem os blocos de integragao e sao referentes marcos
de desenvolvimento fundamentais para que o estudante prossiga em sua trajetoria
escolar. Os itens que avaliam essas habilidades tém o propdsito de medir a defasagem
dos estudantes que ainda nao desenvolveram as habilidades esperadas na etapa em que
se encontram.

MATRIZ DE REFERENCIA

LINGUA PORTUGUESA - ESCRITA | 5° ANO DO ENSINO FUNDAMENTAL
AVALIAGAO CONTINUA DA APRENDIZAGEM

CODIGO HABILIDADE CICLO | CICLO Il CICLO il

4EF02_E Criar uma narrativa, a partir do conflito gerador da historia.
6EF01_E Produzir um relato de experiéncia (uma experiéncia vivida, uma experiéncia de

leitura, por exemplo).

MATRIZ DE REFERENCIA

LINGUA PORTUGUESA - FLUENCIA EM LEITURA | 5° ANO DO ENSINO
FUNDAMENTAL

DESCRITOR DESCRIGAO HABILIDADE

D001_D Ler palavras oralmente.

D004 _D Ler palavras possivelmente desconhecidas oralmente.
D003_D Ler textos oralmente.

ATIVIDADES SEQUENCIADAS

CARTA



Objetivos:

o Conhecimentos sobre esse género textual.

o Observar, registrar e comunicar semelhancas e diferencas entre as cartas
trabalhadas.

e Trabalhar leitura, escrita e interpretagao.

o Estimular o gosto pela leitura.

« Desenvolver a fantasia e a imaginagao.

ANUNCIO
Objetivos:

Informar aos alunos sobre a principal finalidade do anuncio, que é atrair a atengao
do publico alvo para vender, divulgar alugar, orientar entre outros propdsitos. Assim
provocando no aluno a curiosidade e a capacidade de analise em relagao a leitura de textos
verbais e nao verbais que sdo produzidos socialmente, contribuindo para a formagéo de um
sujeito que possa inferir e transformar o seu meio.

PANFLETOS
Objetivos:

Trabalhar interdisciplinarmente os conteudos de Matematica, Lingua Portuguesa,
Geografia, e Ciéncias.

Estimular atitudes éticas e de respeito junto a outras pessoas, na escola, na familia
€ na comunidade.

Desenvolver senso critico em relagcdo ao consumismo.

Desenvolver senso de responsabilidade e solidariedade no uso de bens comuns e

recursos naturais.

CARTAS DE LEITORES
Objetivos:

« Reconhecer o género carta de leitor como um meio de interagéo entre leitor, midia e
sociedade.

o Desenvolver o pensamento critico e participar ativamente das diferentes questdes
presentes na sociedade.

o« Compreender diferentes contextos nos meios de comunicagdo (veiculo) e
interlocutores.

o Ultilizar devidamente os elementos linguisticos e gramaticais nas producgdes de
textos.

NOTICIAS
Objetivos:



. Trabalhar interdisciplinarmente os conteudos de Lingua Portuguesa, Ciéncias, e
Geografia.

. Fazer o aluno compreender o que € um género textual de noticia, promovendo a
aprendizagem e a diversao durante o processo didatico.

. Compreender que a noticia € um texto informativo sobre um tema atual ou algum
acontecimento veiculado nos principais meios de comunicagéo. Possuindo teor informativo
e podem ser textos descritivos ou narrativos ao mesmo tempo, apresentando tempo,
espaco e as personagens envolvidas.

CONTEUDO ANUAL

LINGUA PORTUGUESA: LIVRO DIDATICO — CURRICULO EM ACAO

v’ Apreciagao estética/estilo

v' Compreensao em leitura

v' Ortografagdo no uso de G e GU

v' Diferenciacdo das fungdes de um texto

v Identificagdo das informacdes bibliograficas em um texto

v’ Caracteristicas do texto poético

v' Poema visual

v’ Textos narrativos

v' Formacéo de palavras

v’ Caracteristicas do texto narrativo(conto)

v’ Caracteristicas graficas de um texto (mailusculas e minusculas, pontuagéo)

v’ Caracteristicas do cartaz

v Producao escrita (cartaz)

v Reviséo |

v" ldentificacdo de informacdes explicitas e implicitas dos textos lidos nas aulas
anteriores

v’ Localizagao de informagdes sobre um texto com base em sua refeéncia

v Ortografagdo dousode Cede C

v’ Pratica de escrita espontanea de palavras e frases

v Uso dos sinais de pontuagao

v' Caracteristicas do género textual poema

v Rimas

v" ldentificagdo de informacdes de um texto com base em sua referéncia

v Nasalizagao na escrita ortografica

v' Género textual verbete

v’ Leitura e compreensao de um conto

v' Inferéncia de palavras com base em seu contexto

v" Ortografagéo CE S

v' Caracteristicas dos textos narrativos



v" Sinais de pontuagéo (exclamacgao e travessao)

v Grau do substantivo

v' Compreensdo em leitura (tirinha)

v’ Pratica de escrita (reconto)

v Revisdo e redacéo final de um reconto

v' Ortografagdo das palavras com sons de S, K e CH

v Grau do substantivo

v Analise de elementos do texto narrativo

v Fungao dos adjetivos

v Sinonimia

v Recuperacao de informagdes sobre o texto por meio de sua fonte
v Relagéo de causa e efeito

v Antonimia

v' Ortografagéo das palavras com sons K e S

v Noticia

v Fontes de um texto

v' Comparagéo entre géneros textuais

v" Ortografizagdo no uso das letras e dos digrafos C/QU, S/SS e C
v' Compreensdo em leitura de textos em prosa e de textos multimodais
v" Inferéncia do significado das palavras com base em seu contexto
v' Compreensdo em leitura de textos instrucionais (tutorial)

v’ Estrutura composicional e estilo de textos instrucionais

v" Ortografia

v Noticia

v' Prética de escrita

v' Compreenséo e caracteristicas de texto informativo

v Andlise e definicdo de periodo

v' Compreensao de texto instrucional ( receita)

v Planejamento e producdo de uma lista

v Uso de pronomes obliquos

v" Inferéncia e consulta dos significados de palavras e expressdes
v" Ortografizagao no uso das letras G e J na escrita de palavras

v" Distingdo dos sons da letra R

v' Compreenséo e caracteristicas do género textual piada

v" Discurso direto e indireto e suas representagdes

v' Termos de coesao

v’ Caracteristicas do género textual diario

v Produgao textual (piada)

v' Biografia

v" Autobiografia

v’ Classificagdo de substantivos

v' Sinais de pontuacao (parénteses)

v' Diferengas entre os géneros biografia e autobiografia

v' Praticas de escrita (autobiografia)



v Revisao e redacgao final de uma autobiografia

v' Comparagéao de caracteristicas de textos ( piada e biografia)

v" Ortografizagdo no uso do C e Qu

v Revisao ortografica de palavras e frases

v’ Ortografizagéo da letra S e do digrafo SS

Tipos de frases ( declarativas, exclamativas e interrogativas)
Compreensao em leitura (cartaz)

Pratica de escrita ( texto de opinido)

Escrita de frases

Discurso direto e indireto

Caracteristicas do texto narrativo ( fabula)

Efeitos de sentido produzidos por recursos e palavras do texto ( sinais de
pontuagdo, pronomes, advérbios e conjungdes)

Planejamento rascunho de uma fabula

Revisao e escrita de verséo final de um texto (fabula)

Comparacéo entre caracteristicas dos géneros fabula e informativo
Adivinhas

Compreensao de leituras de textos narrativos

Tipos de registro

Inferéncia e pesquisa do significado de palavras e expressdes
Compreensao em leitura ( tirinha)

Compreensao em leitura ( texto de divulgacgao cientifica)
Compreensao em leitura( texto de divulgagao cientifica)
Compreensao em leitura (receita)

Termos articuladores e relagcdes de sentido ( pronome, conjuncoes,
preposicoes)

Compreensao em leitura (poema)

Termos articuladores ( pronome, conjuncgdes, preposicdes) e relagdes de
sentido ( causa, consequéncia,etc)

ASANE VA NENENEN
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Quinto Ano - Habilidades- Matematica

Matematica

MATRIZ DE REFERENCIA

MATEMATICA | 5° ANO DO ENSINO FUNDAMENTAL*
AVALIACAO CONTINUA DA APRENDIZAGEM

UT CODIGO HABILIDADE

HABILIDADE

BNCC

cicLo I cicLOo Il cicLO Il

NU 4EF01_M

Comparar numeros naturais formados por até cinco algarismos, indicando o menor, 0
maior,a ordenacgao crescente ou a decrescente deles.

EF04MAO1



NU 5EF01_M

Comparar numeros racionais positivos, em representacao fracionaria com denominadores
iguais, indicando o menor, o maior, a ordenagao crescente ou a decrescente deles.
EFO5MAO05

NU 4EF02_M

Corresponder composi¢des a decomposi¢des de numeros naturais formados por até cinco
algarismos.

EF03MAO02

EF04MA02

NU 4EF03_M

Identificar a ordem ocupada por um algarismo ou o algarismo que ocupa uma
determinada

ordem, em um numero natural formado por até cinco algarismos.

EFO3MA02

EF04MA02

NU 4EF04_M

Identificar o valor posicional de um algarismo em um numero natural formado por até
cinco

algarismos.

EF03MAO02

EF04MAO02

NU 3EF07_M
Utilizar a operacao de adigdo entre numeros naturais, formados por até quatro algarismos,

envolvendo o significado de juntar ou de acrescentar, na resolugao de problema.
EF03MAO06

NU 3EF09_M

Utilizar a operagao de subtracado entre numeros naturais, formados por até quatro
algarismos, envolvendo o significado de separar, de retirar, de comparar ou de completar,
na resolucao de problema.

EF03MAO06

NU 4EF06_M

Efetuar a operacao de multiplicacdo entre numeros naturais formados por até quatro
algarismos.

EF04MA06

NU 4EF07_M

Utilizar a operagao de multiplicagao entre numeros naturais, formados por até quatro
algarismos, envolvendo o significado de adigdo de parcelas iguais, de organizagao
retangular ou de proporcionalidade, na resolu¢do de problema.

EF04MA06

NU 4EF08_M
Efetuar a operagdo de divisdo de um numero natural, formado por até quatro algarismos,
por outro, formado por até dois algarismos.



EF04MAO07

NU 4EF09_M

Utilizar a operacgéao de divisdo de um numero natural, formado por até quatro algarismos,
por outro, formado por até dois algarismos, envolvendo o significado de reparticdo
equitativa ou de medida, na resolugao de problema.

EFO3MA08

EF04MAO07

NU 5EF02_M Representar fragao associada ao significado de parte de um todo.
EFO5SMA03

AVALIAGAO CONTINUA DA APRENDIZAGEM
UT CODIGO HABILIDADE

HABILIDADE

BNCC

CICLO I CICLO Il CICLO 1lI

GE 5EF03_M
Identificar objeto ou sua localizacdo em representagao no plano, referenciada por linhas e

colunas.
EF0O5MA14

GE 5EF04_M

Corresponder figuras geométricas espaciais (cilindro, cone, prisma ou piramide) a uma de
suas planificagdes.

EF03MA14

EF04MA17

GE 4EF10_M Reconhecer angulos retos e angulos nao retos em figuras geométricas
planas. EFO4MA18

GE 5EF05_M Reconhecer poligonos em relagao a quantidade de lados, vértices ou
angulos. EFO5MA17

GM 4EF11_M

Medir area de figuras planas, desenhadas em malha quadriculada, cujos lados se
posicionam sobre linhas de grade da malha.

EF04MA21

GM 5EF06_M

Converter unidades de medida padronizadas mais usuais das grandezas comprimento,
massa, tempo ou capacidade.

EF05MA19

GM 4EF12_M

Utilizar valores do sistema monetario brasileiro em situacdes do cotidiano, na resolugao
de

problema.

EFO3MA24

EF04MA25



PE 4EF13_M

Identificar, dentre resultados possiveis de um experimento aleatdrio, os que apresentam
maiores ou menores chances de ocorréncia.

EF04MA26

PE 5EF07_M

Interpretar dados estatisticos dispostos em graficos de colunas agrupadas, de barras
agrupadas ou de linhas.

EF04MA27

EFO5MA24

* No 4° e 5° anos do ensino fundamental, além das habilidades previstas na matriz de
referéncia listadas acima, outras habilidades, de etapas anteriores, podem ser incluidas
nos testes. Essas habilidades compdem os blocos de integragéo e sao referentes a
marcos de desenvolvimento fundamentais para que o estudante prossiga em sua
trajetdria escolar. Os itens que avaliam essas habilidades tém o propdsito de medir a
defasagem dos estudantes que ainda nao desenvolveram as habilidades esperadas na
etapa em que se encontram.

CONTEUDO ANUAL

MATEMATICA: LIVRO DIDATICO CURRICULO EM ACAO

Direcao e sentido

Localizagdo e movimentacéao: representagao de objetos e pontos de referéncia.
Localizagao e percurso

Pontos de referéncia

O dinheiro

Sistema monetario brasileiro

Troca entre cédulas e moedas

Situagdes de compra e venda

Situagdes-problema utilizando o sistema monetario brasileiro
Opcodes de compra e venda

Leitura e escrita dos numeros

Composicao de numeros

Sistema de numeracgao decimal

Ordenacgao e comparagao de numeros

Reta numérica

Leitura e escrita de numeros naturais até centena de milhar
Organizagao do sistema de numeragao decimal em classes e ordens
Adicao

Resolucao de problemas

Calculos de adicdo com numeros naturais
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Subtracao

Resolucao de problemas

Calculos de subtracdo com numeros naturais

Adicao e subtracéo: operagdes inversas

Relacao entre adicdo e subtracao

Situagdes-problema

Tabelas e graficos

Leitura de tabelas e graficos

Reviséao |

Propriedades das operacgdes

Leitura, interpretagao e representagcéo de dados em tabelas e graficos
Sistema de numeragao decimal

Figuras geométricas espaciais

Comparacéo de figuras geométricas espaciais

Medidas de tempo

As horas no reldgio

Intervalo de tempo

Ordens e classes

Quadro valor de lugar e abaco

Valor absoluto e valor relativo

Multiplicagao

Exercitando a multiplicacao

Arredondamentos

Divisao

Exercitando a divisdo

Situagdes do cotidiano

Resolucao de situagdes-problema do cotidiano

Revisao Il

Figuras geométricas espaciais

Medidas de tempo

Medidas de comprimento, area, massa, tempo, temperatura e capacidade
Leitura, interpretacéo e representagao de dados em tabelas
Sistema de numeracgao decimal

Problemas envolvendo diferentes significados da multiplicagao e divisao

SN N N N N N N N N N N N N N N N N N N N SN

CONTEUDO ANUAL
CIENCIAS: LIVRO DIDATICO CURRICULO EM ACAO

Objetivo Geral do Planejamento — (Ciéncias - 5° Ano)



Compreender as propriedades dos materiais e a importancia do consumo consciente e

da gestdo de residuos, promovendo uma consciéncia ambiental e cientifica. Os alunos
deverao identificar caracteristicas fisicas dos materiais (como densidade,solubilidade,
condutibilidade e magnetismo), entender sua aplicabilidade e impacto no cotidiano, além de
refletir sobre praticas sustentaveis, como reutilizagéao e

reciclagem.

Habilidades Gerais — Ciéncias (5° Ano)

e Explorar e identificar propriedades dos materiais — Reconhecer e diferenciar
caracteristicas como densidade, solubilidade, condutibilidade térmica e
elétrica, magnetismo, resisténcia, dureza e elasticidade.

¢ Relacionar as propriedades dos materiais com suas aplicagdes — Compreender
como essas caracteristicas influenciam o uso dos materiais no dia a dia e na
indUstria.

¢ Desenvolver consciéncia ambiental — Identificar os impactos dos residuos
sélidos no meio ambiente e reconhecer a importancia do consumo consciente e
da gestdo sustentavel de materiais.

e Compreender praticas sustentaveis — Aprender sobre reutilizacao, reciclagem e
coleta seletiva como estratégias para a redugao do impacto ambiental.

¢ Analisar e refletir sobre o consumo responsavel — Discutir como escolhas
diarias podem influenciar a preservagao dos recursos naturais e minimizar a
producao de residuos.

¢ Investigar e realizar experimentos simples — Aplicar o método cientifico por meio
da observacgao e experimentagdo para testar propriedades dos materiais.

¢ Relacionar ciéncia e tecnologia ao cotidiano — Entender como os
conhecimentos cientificos sobre materiais sdo utilizados em diferentes

contextos da vida diaria.

DISCIPLINA: CIENCIAS

QUANDO TRABALHAR
1°BIM | 2°BIM | 3° BIM | 4° BIM

HABILIDADE

(EFO5CIO1) Explorar fenémenos da vida
cotidiana que evidenciem propriedades
fisicas dos materiais — como densidade,
condutibilidade térmica e elétrica, respostas
a forcas magnéticas, solubilidade, respostas a
forgcas mecanicas (dureza, elasticidade etc.),
entre outras.

(EFO5CI02) Aplicar os conhecimentos sobre
as mudancgas de estado fisico da agua para
explicar o ciclo hidrolégico e analisar suas
implicacdes na agricultura, no clima, na




geracdo de energia elétrica, no provimento
de d4gua potavel e no equilibrio dos
ecossistemas regionais (ou locais).

(EFO5CIO3) Selecionar argumentos que
justifiguem a importancia da cobertura
vegetal para a manutencdo do ciclo da agua,
a conservacgao dos solos, dos cursos de agua
e da qualidade do ar atmosférico.

(EFO5CI04) Identificar os principais usos da
agua e de outros materiais nas atividades
cotidianas para discutir e propor formas
sustentdveis de utilizacdo desses recursos.

(EFO5CIO5) Construir propostas coletivas para
um consumo mais consciente e criar solugdes
tecnoldgicas para o descarte adequado e a
reutilizacdo ou reciclagem de materiais
consumidos na escola e/ou na vida cotidiana.

(EFO5CIO6) Selecionar argumentos que
justifiquem por que os sistemas digestdrio e
respiratorio sdo considerados
corresponsaveis pelo processo de nutricao do
organismo, com base na identificacdo das
fungdes desses sistemas.

(EFO5CIO7) Justificar a relagdo entre o
funcionamento do sistema circulatorio, a
distribuicdo dos nutrientes pelo organismo e
a eliminacdo dos residuos produzidos.

(EFO5CI08) Organizar um cardapio
equilibrado com base nas caracteristicas dos
grupos alimentares (nutrientes e calorias) e
nas necessidades individuais (atividades
realizadas, idade, sexo etc.) para a
manutencdo da saude do organismo.

(EFO5CI09) Discutir a ocorréncia de disturbios
nutricionais (como obesidade, subnutri¢dao
etc.) entre criangas e jovens a partir da
andlise de seus habitos (tipos e quantidade
de alimento ingerido, pratica de atividade
fisica etc.).

(EFO5CI10) Identificar algumas constelagdes
no céu, com o apoio de recursos (como
mapas celestes e aplicativos digitais, entre
outros), e os periodos do ano em que elas sdo
visiveis no inicio da noite.

(EFO5CI11) Associar o movimento diario do
Sol e das demais estrelas no céu ao
movimento de rotac¢do da Terra.




(EFO5CI12) Concluir sobre a periodicidade das
fases da Lua, com base na observacdo e no
registro das formas aparentes da Lua no céu
ao longo de, pelo menos, dois meses.

Contetdos e Objetivos: CIENCIAS

e Densidade e solubilidade

Densidade e solubilidade Compreender o que é densidade;
Compreender o que é solubilidade;
Identificar aplicacdes para essas propriedades no cotidiano.

e Condutibilidade térmica e elétrica

Condutibilidade térmica e elétrica. Compreender o que € condutibilidade

térmica e condutibilidade elétrica;

Diferenciar materiais isolantes e condutores de calor e eletricidade;

Observar no cotidiano objetos que sdo produzidos com materiais condutores e isolantes.

* Magnetismo

Magnetismo Conhecer o que sdo os imas e suas propriedades;
Observar e testar o comportamento de diversos materiais quando préximos aos imas;
Identificar objetos do cotidiano que tém imas.

* Resisténcia, dureza e elasticidade dos materiais

Resisténcia, dureza e elasticidade dos materiais.

Conhecer o que sao resisténcia,dureza e elasticidade;

Identificar a diferenca entre resisténcia e dureza;

Observar diversos objetos e situacgdes do cotidiano que envolvam materiais resistentes,
duros e elasticos;

Aprender sobre materiais para algumas situagdes, como construgio de casa e instrumentos
de trabalho no campo e na cidade.

e Residuos sdlidos

Residuos sdlidos. Entender a diferenca entre residuos sélidos e rejeitos;
Conhecer a classificagado dos residuos sélidos quanto a sua origem e a
periculosidade;

Conhecer alguns dos problemas ambientais relacionados a producéo e a
destinacao dos residuos sdlidos

e Consumo Consciente



Consumo consciente. Entender que a extragao de recursos naturais e a produgao de residuos
trazem impactos negativos ao meio ambiente;

Refletir sobre a importancia do consumo consciente;

Conheceros 7 R’s.

¢ Reutilizacao de Materiais

Reutilizagdo de materiais;

Entender o que é reutilizacao;

Identificar objetos utilizados no cotidiano que podem ser reutilizados;

Pensar em propostas para serem implementadas na escola e em outros espagos
de vivéncia.

¢ Reciclagem e coleta seletiva

Reciclagem;

Coleta seletiva.

Entender o que é reciclagem e coleta seletiva;
Identificar os materiais que podem ser reciclados;
Compreender a importancia da reciclagem.

CONTEUDO ANUAL
GEOGRAFIA: LIVRO DIDATICO CURRICULO EM ACAO

Objetivo Geral do Planejamento (Geografia-5° Ano)

Proporcionar aos alunos uma compreensao ampla e critica sobre as diferengas e
interacdes entre as zonas rural e urbana, destacando os impactos das inovagcdes
tecnoldgicas na sociedade, na economia e no meio ambiente. A partir do estudo das
transformagdes no espago geografico, os alunos deverdo analisar como o avango da
tecnologia influencia o modo de vida das populagdes, a organizagéo do trabalho e a
producao de bens e servicos.

Além disso, sera explorado o impacto das mudangas tecnoldgicas na agropecuaria, na
industria, no comeércio e nos servigos, incentivando reflexdes sobre a evolucao das
profissdes tecnoldgicas. Também sera abordada a transformacao das paisagens
naturais e urbanas ao longo do tempo, com destaque para os impactos ambientais,
incluindo o caso especifico das mudancgas ocorridas no Rio Tieté.

Por meio de atividades interativas, leituras, debates e analise de fontes diversas, os
alunos serdo estimulados a desenvolver um olhar critico e participativo sobre as
transformacgdes do espaco geografico, compreendendo a importancia da tecnologia no
desenvolvimento sustentavel das cidades e do campo.



DISCIPLINA: GEOGRAFIA

HABILIDADE

QUANDO TRABALHAR

1°BIM

2°BIM

3°BIM

4° BIM

(EFO5GEO1) Descrever e analisar dinamicas
populacionais na Unidade da Federacdo em
que vive, estabelecendo relagGes entre
migracoes e condi¢des de infraestrutura.

(EFO5GEQ2) Identificar diferencas étnico-
raciais e étnico-culturais e desigualdades
sociais entre grupos em diferentes
territorios.

(EFO5GEOQ3) Identificar as formas e fungbes
das cidades e analisar as mudancas sociais,
econdmicas e ambientais provocadas pelo
seu crescimento.

(EFO5GEO4) Reconhecer as caracteristicas da
cidade e analisar as interagGes entre a cidade
e o campo e entre cidades na rede urbana.

(EFO5GEOQ5) Identificar e comparar as
mudangas dos tipos de trabalho e
desenvolvimento tecnologico na
agropecuaria, na industria, no comércio e nos
Servigos.

(EFO5GEQ6) Identificar e comparar
transformacGes dos meios de transporte e de
comunicagao.

(EFO5GEQ7) Identificar os diferentes tipos de
energia utilizados na producgdo industrial,
agricola e extrativa e no cotidiano das
populagdes.

(EFO5GE08) Analisar transformagdes de
paisagens nas cidades, comparando
sequéncia de fotografias, fotografias aéreas e
imagens de satélite de épocas diferentes.

(EFOSGEQ9)  Estabelecer conexbes e
hierarquias entre diferentes cidades,
utilizando mapas tematicos e representagdes
graficas.

(EFO5GE10) Reconhecer e comparar atributos
da qualidade ambiental e algumas formas de
poluicdo dos cursos de agua e dos oceanos
(esgotos, efluentes industriais, marés negras
etc.).

X X X X




(EFO5GE11) Identificar e descrever
problemas ambientais que ocorrem no
entorno da escola e da residéncia (lixGes,
indUstrias  poluentes, destruicdo  do

patrimonio  histérico etc.), propondo
solugGes (inclusive tecnoldgicas) para esses
problemas.

(EFO5GE12) Identificar 6rgdos do poder
publico e canais de participacdao social
responsdveis por buscar solucdes para a
melhoria da qualidade de vida (em a&reas
como meio ambiente, mobilidade, moradia e
direito a cidade) e discutir as propostas
implementadas por esses érgaos que afetam
a comunidade em que vive.

Habilidades Gerais — (Geografia — 5° Ano)
1. Diferenciar e comparar as caracteristicas das zonas rural e urbana,
identificando seus aspectos sociais, econdmicos e ambientais.

2. Analisar as interagoes entre o campo e a cidade, reconhecendo a
interdependéncia entre esses espagos e como as transformacades tecnolégicas
influenciam essa relacgéao.

3. Compreender o impacto da tecnologia na vida das pessoas, observando
mudancgas na agropecuaria, na industria, no comércio e nos servigos.

4. Explorar as inovagoes tecnoldégicas utilizadas na produgao agricola, desde o
uso de ferramentas rudimentares até equipamentos modernos como drones e
maquinas automatizadas.

5. Identificar as mudancas no espaco geografico, compreendendo como a acao
humana modifica as paisagens naturais e urbanas ao longo do tempo.

6. Reconhecer a evolucao das profiss6es tecnolégicas, analisando como novas
tecnologias influenciam o mercado de trabalho e o cotidiano das pessoas.

7. Investigar as transformag¢oes ambientais, estudando casos concretos, como
as mudancas no Rio Tieté, e refletindo sobre a relacao entre desenvolvimento e
preservacao ambiental.

8. Desenvolver o pensamento critico e reflexivo, promovendo debates e
discussdes sobre o impacto das tecnologias e das transformagodes do espaco
geografico na sociedade.

9. Utilizar diferentes fontes de informag¢ao, como mapas, imagens, videos e
textos, parainterpretar e analisar as mudancas no territorio.



10. Estimular a curiosidade e a pesquisa, incentivando os alunos a relacionar os
conteudos estudados com sua realidade local e global.

Conteudos e Objetivos: Geografia

* DIFERENCIANDO A ZONA RURAL DA ZONA URBANA

Reciclagem.

Coleta seletiva.

Entender o que é reciclagem e coleta seletiva;
Identificar os materiais que podem ser reciclados;
Compreender a importancia da reciclagem.

e Interacao entre as zonas urbana e rural

Interag&o entre as zonas urbana e rural. Entender as interagdes entre as zonas
rural e urbana;

Identificar exemplos, nos seus lugares de vivéncia, de interagdes entre as zonas
rural e urbana.

¢ ATECNOLOGIA MUDANDO A VIDA NAS ZONAS RURAL E URBANA

Inovacgéo tecnoldgica na zona rural e urbana.

Entender como as zonas urbana e rural interagem atualmente e em outros
tempos;

Reconhecer como a tecnologia e as inovagdes tecnoldgicas interferem nos
diferentes tipos de trabalho nas zonas urbana e rural.

« DO ARADO AO DRONE: INOVAGOES TECNOLOGICAS NA AGROPECUARIA

Diferentes tipos de trabalho.

Uso da tecnologia na agropecuaria.

Comparar as mudancgas ocorridas ao longo do tempo no trabalho agropecuario.
Reconhecer que o uso de novas tecnologias provocou mudancgas no trabalho agropecuario

» TECNOLOGIA NA INDUSTRIA, COMERCIO E SERVIGOS

Diferentes tipos de trabalho;

Uso da tecnologia na industria, comércio e servigos.

Identificar e comparar algumas transformacades ocorridas ao longo do tempo no trabalho
industrial e comercial com o desenvolvimento da tecnologia.

« PROFISSOES TECNOLOGICAS

Diferentes tipos de trabalho;
Uso da tecnologia no trabalho.



Comparar as mudancas ocorridas em diversos trabalhos com o desenvolvimento da
tecnologia;
Conhecer algumas profissdes que surgiram com o desenvolvimento da tecnologia.

* TRANSFORMAGCOES NAS PAISAGENS

Mudancas nas paisagens.

Observar e analisar a modificagado da paisagem de um determinado lugar, a
partir da anélise de fotos.

« AS MUDANCAS NO RIO TIETE

Transformacdes nas paisagens. Identificar e relatar as mudancgas na paisagem
a partir da analise de fotos,entrevistas com pessoas mais velhas,entre outros.

CONTEUDO ANUAL

HISTORIA: LIVRO DIDATICO CURRICULO EM ACAO

Objetivo Geral do Planejamento (Historia - 5°Ano)

Proporcionar aos alunos uma compreensao ampla sobre a formacao e evolugao das
sociedades humanas, analisando os primeiros povos, a organizagao social e politica
dos indigenas, a construcao das aldeias e cidades e os diferentes sistemas de governo
ao longo da historia.

Além disso, aprofundar o estudo sobre cultura e religido, destacando a importancia
das crencgas para os povos antigos, com foco na cultura e religido do Antigo Egito.
Dessa forma, os alunos poderéo refletir sobre a diversidade cultural e religiosa e sua
influéncia na organizacao das sociedades passadas e presentes.

O objetivo é estimular a curiosidade histdrica, o pensamento critico e a valorizagao da
diversidade cultural, estabelecendo relagcdes entre os temas estudados e a realidade
atual.

DISCIPLINA: HISTORIA

QUANDO TRABALHAR

HABILIDADE 1°BIM | 2°BIM | 3°BIM | 4° BIM

(EFO5HIO1) Identificar os processos de
formacdao das culturas e dos povos,
relacionando-os com o espago geografico

ocupado.




(EFO5HI02) Identificar os mecanismos de
organizacao do poder politico com vistas a
compreensdo da ideia de Estado e/ou de
outras formas de ordenacao social.

(EFO5HI03) Analisar o papel das culturas e das
religides na composicdo identitaria dos povos
antigos.

(EFO5HI04) Associar a noc¢do de cidadania
com os principios de respeito a diversidade, a
pluralidade e aos direitos humanos.

(EFO5HI05) Associar o conceito de cidadania
a conquista de direitos dos povos e das
sociedades, compreendendo-o como
conquista histdrica.

(EFO5HI06) Comparar o uso de diferentes
linguagens e tecnologias no processo de
comunicacdo e avaliar os significados sociais,
politicos e culturais atribuidos a elas.

(EFO5HIO7) Identificar os processos de
producdo, hierarquizagdo e difusdo dos
marcos de memdria e discutir a presenca
e/ou a auséncia de diferentes grupos que
compdem a sociedade na nomeagdo desses
marcos de memoria.

(EFO5HI08) Identificar formas de marcagdo da
passagem do tempo em distintas sociedades,
incluindo os povos indigenas originarios e os
povos africanos.

(EFO5HI09) Comparar pontos de vista sobre
temas que impactam a vida cotidiana no
tempo presente, por meio do acesso a
diferentes fontes, incluindo orais.

(EFO5HI10) Inventariar os patrimonios
materiais e imateriais da humanidade e
analisar mudangas e permanéncias desses
patrimonios ao longo do tempo.

Habilidades Gerais — (Historia-5° Ano)

1. Compreender a trajetoria dos primeiros povos, identificando suas formas de
organizacao social, econdémica e cultural.

2. Analisar a formacao das aldeias e cidades, reconhecendo os fatores que
contribuiram para o desenvolvimento das civilizagdes.




3. Investigar os deslocamentos populacionais, compreendendo as razdes que
levaram diferentes povos a migrarem e suas consequéncias

4. Estudar a organizacgao social e politica dos povos indigenas, compreendendo
suas formas de liderancga, relagdes sociais e influéncias culturais na atualidade.

5. Explorar a diversidade cultural e religiosa, analisando como diferentes povos
expressavam suas crencas e valores ao longo da histéria.

6. Aprofundar o conhecimento sobre a cultura e religiao do Antigo Egito,
compreendendo sua relacdo com a politica, a sociedade e a vida cotidiana dos
egipcios.

7. Comparar diferentes formas de governo, desde monarquias até sistemas
democraticos, e suas influéncias na organizagao social.

8. Relacionar a histoéria politica do Brasil com as transformacodes sociais e
econdmicas que marcaram o pais.

9. Desenvolver o pensamento critico, refletindo sobre como a organizacao
politica e social dos povos antigos influenciou as sociedades atuais.

10. Utilizar fontes histodricas (textos, imagens, mapas, documentos) para
interpretar e construir conhecimento sobre o passado.

11. Incentivar a valorizacao da diversidade cultural e religiosa, promovendo o
respeito as diferentes formas de organizacao e expressao dos povos ao longo do
tempo.

12. Estabelecer conexoes entre passado e presente, compreendendo como
eventos historicos influenciam o mundo atual.

13. Estimular a pesquisa e a curiosidade historica, incentivando os alunos a
questionar e investigar sobre a histéria do Brasil e do mundo.

Conteudos e Objetivos: Histoéria
« OS PRIMEIROS POVOS

Os povos nédmades e sedentarios nos periodos Paleolitico e Neolitico;
A Revolucao Agricola ou Revolugao Neolitica.

Identificar o modo de vida dos povos némades e sedentarios

nos periodos Paleolitico e Neolitico;

Reconhecer a importancia da revolucao agricola para o
desenvolvimento das primeiras civilizagoes.



e AFORMAGAO DAS ALDEIAS E DAS CIDADES

As primeiras aldeias;

A organizagao das primeiras cidades;

A civilizacao egipcia.

Identificar o surgimento e a organizacao das primeiras
aldeias e cidades;

Compreender o desenvolvimento da civilizacao egipcia.

* POVOS QUE CAMINHAM

O processo de formacao de culturas por meio da migracao
e contato entre povos;

Os povos ciganos;

Os circenses.

Compreender o processo de formacao de culturas por meio
da migracao e contato entre povos;

Identificar os tipos de povos ndmades no Brasil: os povos
ciganos, Os circenses.

e DO REI AO PRESIDENTE

As primeiras formas de governo;

Monarquia e republica;

Identificar as primeiras formas de ordenagodes sociais e
politicas;

Conhecer os tipos de governo monarquico e republicano;
Entender a origem da republica.

e ORGANIZAGAO POLITICA E SOCIAL NO BRASIL

Organizacao social e politica no Brasil Império e no Brasil
Republica;

A Constituicao brasileira;

Os Trés Poderes do Brasil.

Identificar as primeiras formas de ordenacgdes sociais e



politicas;
Conhecer os tipos de governo monarquico e republicano;
Entender a origem da republica.

e ACULTURAE A RELIGIAO

O politeismo e o monoteismo. Entender o que sdo politeismo
e monoteismo;
Analisar os aspectos das religides politeistas e monoteistas.

e ACULTURAE A RELIGIAO DO ANTIGO EGITO

As piramides e a mumificacdo no Egito Antigo.

Conhecer as piramides e a mumificacdo no Antigo Egito;
Compreender os aspectos da cultura e da religido do Antigo
Egito.

. DATAS COMEMORATIVAS

DISCIPLINA: Participagao (Conteudos Atitudinais)

Habilidades

- Participar das atividades planejadas para aula, dando o melhor de si.

- Respeitar o colega com quem esta trabalhando.

- Contribuir para uma boa organizagao da sala de aula.

- Ser assiduo as aulas e quando faltar, justificar. Responsabilizar-se pelos seus

atos.

- Fazer as tarefas de casa.

- Procurar escrever de forma legivel e manter seus cadernos, apostilas e livros

limpos e apresentaveis.

- Manter o caderno em dia, com as atividades realizadas.

- Fazer todas as atividades propostas na sala de aula.

- Cuidar do material escolar, trazendo-o quando necessario a sala de aula.

- Saber ouvir o professor.




PROJETO CONVIVENCIA
INFORMACOES GERAIS

Instituicdo: EMEB “Professor Wilson Anténio Gongalves”
Publico alvo: Alunos dos 5° Anos

Duracao: Fevereiro a Dezembro

INTRODUGAO

O Projeto de Convivéncia por meio do livro Curriculo em A¢ao sera desenvolvido ao longo
do ano letivo de 2024trabalhando temas relacionados as competéncias socioemocionais,

visando desenvolver habilidades fundamentais para uma boa convivéncia na sociedade.

JUSTIFICATIVA

O presente projeto justifica-se pela necessidade de trabalhar o socioemocional dos
estudantes, assim como possibilitar o convivio harmonioso com outros alunos e

proporcionar discussodes interessantes sobre os temas abordados nas aulas durante o ano.

OBJETIVO

Proporcionar aulas dinamicas por intermédio da atuacao participativa dos alunos, visando
o desenvolvimento de habilidades cognitivas e socioemocionais essenciais para a
aprendizagem e convivio social, assim como despertar o senso critico, a responsabilidade
e compromisso. Dessa forma, nosso objetivo maior sera garantido, pois, assim teremos

cidadaos atuantes na sociedade de forma respeitosa e eficiente.

OBJETIVOS ESPECIFICOS

o Proporcionar a convivéncia harmoniosa

° Incentivar o respeito

° Trabalhar a empatia

o Desenvolver habilidades de assertividade

. Prevenir problemas comportamentais

o Trabalhar a compaixao

° Desenvolver habilidades para resolver conflitos
° Enriquecer lacos afetivos

o Aprimorar as competéncias socioemocionais



o Trabalhar a autorregulagao e autocontrole

) Estimular a atencéo e foco
° Saber lidar com as emocdes
o Enriquecer a vivéncia, a convivéncia e a cidadania.

DESENVOLVIMENTO/ METODOLOGIA

A implantacao da presente proposta se dara da seguinte forma:

o Elaborar normas de convivéncia para manter a harmonia nas relagdes

o Trabalhar habilidades socioemocionais para garantir um bom convivio entre os
alunos.

o Realizar dindmicas que promova a interagao entre as criangas

o Realizar avaliagbes no final do projeto, de forma que ouviremos as experiéncias

adquiridas pelos alunos e verificar a importancia e a satisfacéo deles em relagao ao projeto

desenvolvido no decorrer do ano.

CRONOGRAMA

Sera ministrada uma aula semanalmente em cada turma, com enfoque no projeto de

Convivéncia — Curriculo em Acéo.

CULMINANCIA

Dinamicas de interacao, apresentagdes, confecgao de cartazes, para demonstrar de forma

eficiente o que foi trabalhado e as habilidades desenvolvidas no processo.

AVALIACAO

A avaliacdo se dara através da:

. Observacao do desempenho dos alunos.

o Participacéo nas atividades propostas.

o Socializacao entre os individuos.

o Pratica na convivéncia escolar das habilidades trabalhadas em sala

CONCLUSAO



Conclui-se que ao trabalhar as habilidades socioemocionais, temos como foco
alcangar o objetivo de desenvolver habilidades que garantem a prevencao de
problemas de comportamento e a promovam o melhor desempenho académico do
individuo. Em um ambiente onde a convivéncia é pacifica, ha amizade e empatia o

aprendizado se da de maneira eficaz e prazerosa.

PROJETO: “GENEROS TEXTUAIS”

OBJETIVO GERAL: Aprofundamento de determinados géneros textuais,
cada ano desenvolve um tipo de texto através de sequéncias didaticas e
finalizamos com apresentagdes dos temas e exposicdes dos mesmos, ao

findar o ano letivo.

Subtitulo: Contos de Assombracéao

Publico alvo: Alunos dos 5° Anos

Objetivos especificos: Conhecer o género literario e suas
caracteristicas, trabalhando reescritas de textos pertencentes a esse
tema, a fim de produzir textos com coeréncia e coesao escrita ortografica;

tornando nossos alunos escritores e leitores autbnomos.

Introducgao: Os contos s&o classificados como sendo uma narrativa curta
que apresenta algo ficticio ou ndo com a intencdo de expressar medo e

susto nas pessoas que leem.

Cronograma de desenvolvimento: Sera trabalhado a partir do 2°

semestre, uma vez por semana.



Finalizagao: Exposigcao das reescrita realizadas e entregas das mesmas
aos pais ou responsaveis, também havera uma apresentacao referente

ao tema no final de semestre com a participacdo da comunidade escolar.

AVALIACOES

AVALIACAO DIAGNOSTICA - Fornecera ao educador informacdes para que possa por
em exercicio a idealizagao de forma adaptada as caracteristicas de seus educandos. Sera

realizada nas duas primeiras semanas do inicio do ano letivo.

AVALIAGAO FORMATIVA - Nessa modalidade, o educador acompanha o estudante
metodicamente ao longo do processo educativo, podendo saber, em determinados
periodos, o que o aluno ja aprendeu em face dos escopos indicados, ou numa analise critica
a educacdo tradicional, em face dos conteudos trabalhados. Serdo realizadas

mensalmente.

AVALIACAO SOMATIVA - Esta preocupada com os resultados das aprendizagens. Ela
pretende, assim, fazer um balango somatério de uma ou varias sequéncias do trabalho de
formagdo. Essa modalidade avaliativa sintetiza as aprendizagens dos alunos tendo por
base critérios gerais. Sera realizada bimestralmente, com a soma e média das avaliagdes

de leitura, escrita, matematica, ciéncias, historia, geografia e nota de participagao.

Avaliagoes da Plataforma CNCA (Ciclo I, Ciclo Il e Ciclo Ill) — Leitura e

Escrita ( 1°, 2° e 3° Bimestres) e Matematica (1°, 2° e 3° Bimestres).

Avaliagoes externas: Fluéncia Leitora (inicio ano letivo e encerramento ano
letivo); SAEB e SARESP.



EDUCACAO FISICA

EDUCACAO FiSICA - 1° E 2° ANO

HABILIDADE

QUANDO TRABALHAR

1° ANO

2° ANO

1°BIM

2°BIM

3°BIM

4°BIM

1°BIM

2°BIM

3°BIM

4°BIM

(EF12EF01) Experimentar, fruir e
recriar diferentes brincadeiras e
jogos da cultura popular presentes
no contexto comunitdrio e
regional, reconhecendo e
respeitando as diferencas
individuais de desempenho dos
colegas.

(EF12EF02) Explicar, por meio de
multiplas linguagens (corporal,
visual, oral e escrita), as
brincadeiras e os jogos populares
do contexto comunitario e
regional, reconhecendo e
valorizando a importancia desses
jogos e brincadeiras para suas
culturas de origem.

(EF12EF03) Planejar e utilizar
estratégias para resolver desafios
de brincadeiras e jogos populares
do contexto comunitario e
regional, com base no
reconhecimento das
caracteristicas dessas praticas.

(EF12EF04) Colaborar na
proposicdo e na produgdo de
alternativas para a pratica, em
outros momentos e espagos, de
brincadeiras e jogos e demais
praticas corporais tematizadas na
escola, produzindo textos (orais,
escritos, audiovisuais) para
divulgd-las na escola e na
comunidade.

(EF12EF07) Experimentar, fruir e
identificar diferentes elementos
basicos da ginastica (equilibrios,
saltos, giros, rotacdes, acrobacias,
com e sem materiais) e da
gindstica geral, de forma individual
e em pequenos grupos, adotando
procedimentos de seguranca.




(EF12EF10) Descrever, por meio
de multiplas linguagens (corporal,
oral, escrita e audiovisual), as
caracteristicas dos elementos
basicos da ginastica e da gindastica
geral, identificando a presenca
desses elementos em distintas
praticas corporais.

(EF12EF11) Experimentar e fruir
diferentes dangas do contexto
comunitario e regional (rodas
cantadas, brincadeiras ritmicas e
expressivas), e recrid-las,
respeitando as diferencas
individuais e de desempenho
corporal.

(EF12EF12) Identificar 0s
elementos constitutivos (ritmo,
espaco, gestos) das dancas do
contexto comunitdrio e regional,
valorizando e respeitando as
manifestacdes de  diferentes
culturas.

EDUCAGCAO FISICA - 3° E 4° ANO

HABILIDADE

QUANDO TRABALHAR

3° ANO

4° ANO

1°BIM

2°BIM

3°BIM

4°BIM

1°BIM

2°BIM

3°BIM

4°BIM

(EF35EF01) Experimentar e fruir
brincadeiras e jogos populares do
Brasii e do mundo, incluindo
aqueles de matriz indigena e
africana, e recria-los, valorizando a
importancia desse patriménio
histérico cultural.

(EF35EF02) Planejar e utilizar
estratégias para possibilitar a
participacdao segura de todos os
alunos em brincadeiras e jogos
populares do Brasil e de matriz
indigena e africana.

(EF35EF03) Descrever, por meio
de multiplas linguagens (corporal,
oral, escrita, audiovisual), as
brincadeiras e os jogos populares
do Brasil e de matriz indigena e
africana, explicando suas




caracteristicas e a importancia
desse patrimonio histérico cultural
na preservacdo das diferentes
culturas.

(EF35EF04) Recriar, individual e
coletivamente, e experimentar, na
escola e fora dela, brincadeiras e
jogos populares do Brasil e do
mundo, incluindo aqueles de
matriz indigena e africana, e
demais praticas corporais
tematizadas na escola,
adequando-as aos espacos
publicos disponiveis.

(EF35EF05) Experimentar e fruir
diversos tipos de esportes de
campo e taco, rede/parede e
invasao, identificando seus
elementos comuns e criando
estratégias individuais e coletivas
basicas para sua execucgao,
prezando pelo trabalho coletivo e
pelo protagonismo.

(EF35EFO06) Diferenciar 0s
conceitos de jogo e esporte,
identificando as caracteristicas
que os constituem na
contemporaneidade e suas
manifestacdes (profissional e
comunitaria/lazer).

(EF35EF07) Experimentar e fruir,
de forma coletiva, combinagbes de
diferentes elementos da gindstica
geral (equilibrios, saltos, giros,
rotagdes, acrobacias, com e sem
materiais), propondo coreografias
com diferentes temas do
cotidiano.

(EF35EF10) Comparar e identificar
0s elementos constitutivos
comuns e diferentes (ritmo,
espaco, gestos) em dangas
populares do Brasil e do mundo e
dangas de matriz indigena e
africana.

EDUCACAO FiSICA - 5°ANO




HABILIDADE

QUANDO TRABALHAR

5° ANO

1°BIM

2°BIM

3°BIM

4°BIM

(EF35EF01) Experimentar e fruir
brincadeiras e jogos populares do
Brasil e do mundo, incluindo
aqueles de matriz indigena e
africana, e recria-los, valorizando a
importancia desse patrimdnio
histérico cultural.

(EF35EF02) Planejar e utilizar
estratégias para possibilitar a
participacdo segura de todos os
alunos em brincadeiras e jogos
populares do Brasil e de matriz
indigena e africana.

(EF35EF03) Descrever, por meio
de multiplas linguagens (corporal,
oral, escrita, audiovisual), as
brincadeiras e os jogos populares
do Brasil e de matriz indigena e
africana, explicando suas
caracteristicas e a importancia
desse patrimonio histérico cultural
na preservacdo das diferentes
culturas.

(EF35EF04) Recriar, individual e
coletivamente, e experimentar, na
escola e fora dela, brincadeiras e
jogos populares do Brasil e do
mundo, incluindo aqueles de
matriz indigena e africana, e
demais praticas corporais
tematizadas na escola,
adequando-as aos espagos
publicos disponiveis.

(EF35EF05) Experimentar e fruir
diversos tipos de esportes de
campo e taco, rede/parede e
invasdo, identificando seus
elementos comuns e criando
estratégias individuais e coletivas
basicas para sua execucdo,
prezando pelo trabalho coletivo e
pelo protagonismo.

(EF35EFO06) Diferenciar 0s
conceitos de jogo e esporte,
identificando as caracteristicas
que os constituem na
contemporaneidade e suas
manifestacées (profissional e
comunitaria/lazer).




(EF35EFQ7) Experimentar e fruir,

de forma coletiva, combinagbes de
diferentes elementos da gindstica
geral (equilibrios, saltos, giros,

rotagdes, acrobacias, com e sem
materiais), propondo coreografias
com diferentes temas do
cotidiano.

(EF35EF08) Planejar e utilizar

estratégias para resolver desafios
na execuc¢ao de elementos basicos
de apresentacOes coletivas de

gindstica geral, reconhecendo as
potencialidades e os limites do
corpo e adotando procedimentos
de seguranca.

(EF35EF10) Comparar e identificar
0s elementos constitutivos
comuns e diferentes (ritmo,
espaco, gestos) em dancgas
populares do Brasil e do mundo e
dancas de matriz indigena e
africana.

(EF35EF11) Formular e utilizar
estratégias para a execucdo de
elementos  constitutivos  das
dancas populares do Brasil e do
mundo, e das dangas de matriz
indigena e africana.

(EF35EF14) Planejar e utilizar

estratégias basicas das lutas do
contexto comunitdrio e regional e
lutas de matriz indigena e africana

experimentadas, respeitando o
colega como oponente e as
normas de seguranca.

X X X X X

PROJETO: “GINCAJOGOS”

OBJETIVO GERAL: promovendo a integracao, unido, diversao,
entretenimento e companheirismo entre os participantes, além
de despertar o espirito de competicao sadia, esse projeto visa
aprender e treinar jogos e brincadeiras pertinentes a gincana



escolar que ocorrera em outubro; obviamente serao
comtempladas as habilidades de Educacao Fisica.

Publico Alvo: alunos do primeiro ao quinto ano

Objetivos Especificos: preparar os alunos para a gincana que
acontece no més de outubro, garantindo 3 das habilidades
contempladas na BNCC que sao: (EF12EF01) Experimentar, fruir e
recriar diferentes brincadeiras e jogos da cultura popular presentes no
contexto comunitario e regional, reconhecendo e respeitando as
diferencas individuais de desempenho dos colegas; (EF12EF02) Explicar,
por meio de multiplas linguagens (corporal, visual, oral e escrita), as
brincadeiras e os jogos populares do contexto comunitario e regional,
reconhecendo e valorizando a importancia desses jogos e brincadeiras
para suas culturas de origem; (EF12EF03) Planejar e utilizar estratégias
para resolver desafios de brincadeiras e jogos populares do contexto
comunitario e regional, com base no reconhecimento das caracteristicas
dessas praticas.

Cronograma do Desenvolvimento: uma vez por semana trabalhar
as seguintes brincadeiras:

Atividades do primeiro ano (1°) Habilidades Desenvolvidas

Levas e traz Coordenacao motora, equilibrio, direcéo,
organizacao e agilidade

Bolinha no balde Coordenacéao motora, equilibrio, direcao,

organizacao e agilidade

Passagem do disco com prendedor | Coordenacdo motora, agilidade, direcéo,
concentracao, preciso e lateralidade

Tunel Direcao, organizacao e agilidade

Pegar primeiro Reflexo, agilidade e concentracao

Passagem do arco Coordenacao motora, organizacao e agilidade
Corrida bolinha no papel Coordenacéao motora, equilibrio, cooperacao,

direcao e agilidade

Corrida da caixa de sapato Coordenacao motora, equilibrio, direcéo,
agilidade e organizacao




Atividades do segundo ano (2°)

Habilidades Desenvolvidas

Bolina no balde

Coordenacao motora, equilibrio, direcéo,
agilidade e organizacéo

Corrida do tapete com objeto

Coordenacéao motora, equilibrio, direcéao,
agilidade e organizacéo

Corrida do pano com objeto

Coordenacao motora, agilidade, direcéo,
lateralidade, precisdo e concentragao

Pegar o copo com vara

Coordenacao motora, agilidade, direcéo,
lateralidade, precisdo e concentragao

Pegar primeiro

Coordenacao motora, agilidade, direcéo,
lateralidade, precisdo e concentragao

Passagem do arco

Coordenacdo motora, agilidade, direcéo,
lateralidade, precisdo e concentracao

Tunel

Coordenacao motora, agilidade, direcéo,
lateralidade, precisdo e concentragao

Corrida do cone

Coordenacdo motora, direcao e agilidade

Esteira

Coordenacéao motora, equilibrio, direcéo e
cooperagao

Corrida da bolinha de papel

Coordenacao motora, equilibrio, direcéo e
cooperacao

Atividades do terceiro ano (3°)

Habilidades Desenvolvidas

Corrida do arco

Coordenacao motora, agilidade, direcao e
equilibrio

Travessiadorio

Coordenacao motora, agilidade, direcao e
equilibrio

Pegar o papel com o canudo

Concentracao

Passagem das bolinhas nos arcos

Coordenacao motora e agilidade

Corrida dos cones

Coordenacao motora, agilidade e direcéo

Corrida da bexiga com o bastao

Coordenacao motora, equilibrio, agilidade e
direcao

Atividades do quarto ano (4°)

Habilidades Desenvolvidas

Bolinha no buraco

Coordenacao motora e concentracao

Corrida abre e fecha a pet

Coordenacdo motora e agilidade

Passagem do arco

Coordenacao motora e agilidade

Corredor humano

Coordenacao motora, direcéo, agilidade e
organizacao

Corrida do cabo de vassoura

Coordenacao motora, direcao equilibrio,
agilidade e concentracao

Chute a gol

Coordenacao motora, direcéo, agilidade e
organizacao




Corrida do saci

Coordenacéao motora, equilibrio, agilidade e
direcao

Corrida do zig-zag e senta

Coordenacao motora, equilibrio, agilidade e
direcao

Corrida da bexiga com bastao

Coordenacéao motora, equilibrio, agilidade e
direcao

Passagem dos arcos

Coordenacao motora, equilibrio, agilidade e
direcao

Conduzir a bola com cabos de

vassoura

Coordenacéao motora, diregcao e equilibrio

Atividades do quinto ano (5°)

Habilidades Desenvolvidas

Atletismo Coordenacéao motora, direcao, equilibrio,
agilidade e concentracao
EDUCACAO FISICA-1°E 2° ANO
QUANDO TRABALHAR
HABILIDADE 1° ANO 2° ANO
1°BIM | 2°BIM | 3°BIM | 4°BIM | 1°BIM | 2°BIM | 3°BIM | 4°BIM

(EF12EF01) Experimentar, fruir e
recriar diferentes brincadeiras e
jogos da cultura popular presentes
no contexto comunitdrio e
regional, reconhecendo e
respeitando as diferencas
individuais de desempenho dos
colegas.

X

X

X

X

X

X

X

(EF12EF02) Explicar, por meio de
multiplas linguagens (corporal,
visual, oral e escrita), as
brincadeiras e os jogos populares
do contexto comunitdrio e
regional, reconhecendo e
valorizando a importancia desses
jogos e brincadeiras para suas
culturas de origem.

X

X

X

X

X

X

X

(EF12EF03) Planejar e utilizar
estratégias para resolver desafios
de brincadeiras e jogos populares
do contexto comunitdrio e
regional, com base no
reconhecimento das
caracteristicas dessas praticas.




(EF12EF04) Colaborar na
proposicdo e na producdo de
alternativas para a pratica, em
outros momentos e espacgos, de
brincadeiras e jogos e demais
praticas corporais tematizadas na
escola, produzindo textos (orais,
escritos, audiovisuais) para
divulgd-las na escola e na
comunidade.

(EF12EF07) Experimentar, fruir e
identificar diferentes elementos
basicos da ginastica (equilibrios,
saltos, giros, rotacdes, acrobacias,
com e sem materiais) e da
ginastica geral, de forma individual
e em pequenos grupos, adotando
procedimentos de seguranca.

(EF12EF10) Descrever, por meio
de multiplas linguagens (corporal,
oral, escrita e audiovisual), as
caracteristicas dos elementos
basicos da ginastica e da ginastica
geral, identificando a presenca
desses elementos em distintas
praticas corporais.

(EF12EF11) Experimentar e fruir
diferentes dancas do contexto
comunitario e regional (rodas
cantadas, brincadeiras ritmicas e
expressivas), e recria-las,
respeitando as diferencas
individuais e de desempenho
corporal.

(EF12EF12) Identificar 0s
elementos constitutivos (ritmo,
espago, gestos) das dangas do
contexto comunitdrio e regional,
valorizando e respeitando as
manifestacdes de  diferentes
culturas.

X X X X

X X X X

HABILIDADE

QUANDO TRABALHAR
3° ANO
1°BIM | 2°BIM | 3°BIM | 4°BIM

(EF35EF01) Experimentar e fruir
brincadeiras e jogos populares do
Brasil e do mundo, incluindo
aqueles de matriz indigena e
africana, e recria-los, valorizando a




importancia desse patrimoénio
histérico cultural.

(EF35EF02) Planejar e utilizar
estratégias para possibilitar a
participacdo segura de todos os
alunos em brincadeiras e jogos
populares do Brasil e de matriz
indigena e africana.

(EF35EF03) Descrever, por meio
de multiplas linguagens (corporal,
oral, escrita, audiovisual), as
brincadeiras e os jogos populares
do Brasil e de matriz indigena e
africana, explicando suas
caracteristicas e a importancia
desse patrimonio histérico cultural
na preservacdo das diferentes
culturas.

(EF35EF04) Recriar, individual e
coletivamente, e experimentar, na
escola e fora dela, brincadeiras e
jogos populares do Brasil e do
mundo, incluindo aqueles de
matriz indigena e africana, e
demais praticas corporais
tematizadas na escola,
adequando-as aos espagos
publicos disponiveis.

(EF35EF05) Experimentar e fruir
diversos tipos de esportes de
campo e taco, rede/parede e
invasao, identificando seus
elementos comuns e criando
estratégias individuais e coletivas
basicas para sua execugdo,
prezando pelo trabalho coletivo e
pelo protagonismo.

(EF35EF06) Diferenciar 0s
conceitos de jogo e esporte,
identificando as caracteristicas
que 0s constituem na
contemporaneidade e suas
manifestacdes  (profissional e
comunitaria/lazer).

(EF35EF07) Experimentar e fruir,
de forma coletiva, combinac¢des de
diferentes elementos da ginastica
geral (equilibrios, saltos, giros,
rotacdes, acrobacias, com e sem
materiais), propondo coreografias
com diferentes temas do
cotidiano.




(EF35EF10) Comparar e identificar
0s elementos constitutivos
comuns e diferentes (ritmo,
espaco, gestos) em dancgas
populares do Brasil e do mundo e
dangas de matriz indigena e
africana.

EDUCAGCAO FISICA - 3°, 4° e 5°ANO

QUANDO TRABALHAR
HABILIDADE 5° ANO
1°BIM | 2°BIM | 3°BIM | 4°BIM

(EF35EF01) Experimentar e fruir
brincadeiras e jogos populares do
Brasil e do mundo, incluindo
aqueles de matriz indigena e
africana, e recria-los, valorizando a
importancia desse patriménio
histdrico cultural.

(EF35EF02) Planejar e utilizar
estratégias para possibilitar a
participagdo segura de todos os
alunos em brincadeiras e jogos
populares do Brasil e de matriz
indigena e africana.

(EF35EF03) Descrever, por meio
de multiplas linguagens (corporal,
oral, escrita, audiovisual), as
brincadeiras e os jogos populares
do Brasil e de matriz indigena e
africana, explicando suas
caracteristicas e a importancia
desse patrimonio histérico cultural
na preservacdo das diferentes
culturas.

(EF35EF04) Recriar, individual e
coletivamente, e experimentar, na
escola e fora dela, brincadeiras e
jogos populares do Brasil e do
mundo, incluindo aqueles de
matriz indigena e africana, e
demais praticas corporais
tematizadas na escola,
adequando-as aos espagos
publicos disponiveis.

(EF35EF05) Experimentar e fruir
diversos tipos de esportes de
campo e taco, rede/parede e
invasao, identificando seus




elementos comuns e criando
estratégias individuais e coletivas
basicas para sua execucgdo,
prezando pelo trabalho coletivo e
pelo protagonismo.

(EF35EF06) Diferenciar 0s
conceitos de jogo e esporte,
identificando as caracteristicas
que 0s constituem na
contemporaneidade e suas
manifestacdes (profissional e
comunitaria/lazer).

(EF35EF07) Experimentar e fruir,
de forma coletiva, combinacées de
diferentes elementos da gindstica
geral (equilibrios, saltos, giros,
rotacdes, acrobacias, com e sem
materiais), propondo coreografias
com diferentes temas do
cotidiano.

(EF35EF08) Planejar e utilizar
estratégias para resolver desafios
na execucdo de elementos basicos
de apresentagdes coletivas de
gindstica geral, reconhecendo as
potencialidades e os limites do
corpo e adotando procedimentos
de segurancga.

(EF35EF10) Comparar e identificar
0s elementos constitutivos
comuns e diferentes (ritmo,
espaco, gestos) em dancas
populares do Brasil e do mundo e
dangas de matriz indigena e
africana.

(EF35EF11) Formular e utilizar
estratégias para a execug¢do de
elementos  constitutivos  das
dangas populares do Brasil e do
mundo, e das dangas de matriz
indigena e africana.

(EF35EF14) Planejar e utilizar
estratégias basicas das lutas do
contexto comunitdrio e regional e
lutas de matriz indigena e africana
experimentadas, respeitando o
colega como oponente e as
normas de seguranca.

X X X X X X




PROJETO: “GINCAJOGOS”

OBJETIVO GERAL: promovendo a integracao, unido, diversao,
entretenimento e companheirismo entre os participantes, além
de despertar o espirito de competi¢cao sadia, esse projeto visa
aprender e treinar jogos e brincadeiras pertinentes a gincana
escolar que ocorrera em outubro; obviamente serao
comtempladas as habilidades de Educacao Fisica.

Publico Alvo: alunos do primeiro ao quinto ano

Objetivos Especificos: preparar os alunos para a gincana que
acontece no més de outubro, garantindo 3 das habilidades
contempladas na BNCC que sio: (EF12EF01) Experimentar, fruir e
recriar diferentes brincadeiras e jogos da cultura popular presentes no
contexto comunitario e regional, reconhecendo e respeitando as diferencas
individuais de desempenho dos colegas; (EF12EF02) Explicar, por meio de
multiplas linguagens (corporal, visual, oral e escrita), as brincadeiras e os
jogos populares do contexto comunitario e regional, reconhecendo e
valorizando a importancia desses jogos e brincadeiras para suas culturas de
origem; (EF12EF03) Planejar e utilizar estratégias para resolver desafios de
brincadeiras e jogos populares do contexto comunitario e regional, com
base no reconhecimento das caracteristicas dessas praticas.

Cronograma do Desenvolvimento: uma vez por semana trabalhar
as seguintes brincadeiras:

1° ANO
JOGO DESCRICAO
BOLA AO TUNEL PASSAR A BOLA ENTRE AS
PERNAS
BOLA POR CIMA PASSAR A BOLA POR CIMA DA
CABECA




CORRIDA DO SACI | CORRER COM UMA PERNA SO

PASSAR A BOLA CORRER COM A BOLANAMAOE
PASSAR PARA O COMPANHEIRO

2° ANO

JOGO DESCRICAO

JOGO DO PRENDEDOR | CORRER E PENDURAR O
PRENDEDOR NO VARAL

ESTOURAR BEXIGA CORRER E SENTAR EM CIMA
DA BEXIGA ATE ESTOURAR

CORRIDA DO SACI CORRER DENTRO DO SACO

RATO, RATOEIRA CORRER EM CIRCULO E
ENTRAR NA RATOEIRA

TOCA DO COELHO CORRER E SALTAR DENTRO
DO BAMBOLE

3°% 4° e 5° ANO

JOGO DESCRICAO
JOGO DOS AO SINAL DO MESTRE, CORRER
NUMEROS E PEGAR A BOLINHA

JOGO DO TAPETE ANDAR SOBRE O TAPETE SEM
PISAR NO CHAO

CORRIDA DO OVO CORRER COM A COLHER NA
BOCA, COM O OVO EM CIMA DA
COLHER

QUEIMADA ARREMECAR A BOLINHA NOS
JOGADORES ADVERSARIO, O
TIME QUE CONSEGUIR O MAIOR
NUMEROS DE JOGADORES SEM
TER SIDO ATINGIDO, GANHA

Finalizagdo: Gincana Escolar, no més de outubro, com o
envolvimento da escola inteira



ARTE

Ensino Fundamental — 1° anos; 2° anos; 3° ano; 4°anos; 5° anos;
Carga horaria: 2h/a semanal.

Proposta da disciplina:

Formacao de cidadaos conscientes e criticos.

Adisciplina de Arte tem como proposito, de desenvolvimento humano global nas dimensdes
intelectual, fisica, social, ética, moral, simbdlica, diferenciar o fazer artistico e o fazer
auténtico em diferentes situagdes de aprendizagem, com desafios criativos e estimuladores
do espirito inventivo, mobilizando competéncias, habilidades, atitudes no plano cognitivo e
afetivo, estimulando a construgao de identidades sensiveis e igualitarias e incorporando a
solidariedade, responsabilidade e reciprocidade nas esferas sociais e pessoais.
Contribuindo para a formagéo de forma integral, sociedade justa, democratica, inclusiva e
empatica.

Objetivos gerais:

- Ampliar o repert6rio artistico do aluno.

- Compreender e analisar obras de artistas.

- Desenvolver potencial criativo e artistico.

-Analisar, refletir, respeitar e preservar as diversas manifestagcdes de arte em suas multiplas
fungdes e linguagens artisticas e utilizadas por diferentes grupos sociais e étnicos.

Objetivos especificos:

-Analisar, refletir, respeitar e preservar as diversas manifestacbes de arte - em suas
multiplas fungdes - utilizadas por diferentes grupos sociais e étnicos, que se deve conhecer
e compreender em sua dimensao historico-social.

-Interpretar e relacionar textos e contextos; manifestacées e produgdes; significacéo e
organizacdo do mundo e da propria identidade.

Metodologia:

- Provocar experiéncia sobre arte em sala de aula.

- Proporcionar experimentagao de materiais diversos.
- Valorizar e incentivar a criacado em arte.

- Mover dialogos sobre as produgdes dos alunos.

Avaliagao:
- Avaliagao continua; Avaliacao de formas de cooperacéao; Participacdo na aula.

1° ANO

1° Bimestre:

(EFO1AR13) Experimentar, identificar e apreciar musicas brasileiras proprias do universo
infantil, inclusive aquelas presentes em seu cotidiano.

(EFO1AR17) Apreciar e experimentar sonorizagdo de historias, utilizando vozes, sons
corporais e/ou instrumentos musicais convencionais ou ndo convencionais.



(EF15AR24) Caracterizar e experimentar brinquedos, brincadeiras, jogos, dangas, cangdes
e historias de diferentes matrizes estéticas e culturais.

(EF15AR25) Conhecer e valorizar o patriménio cultural, material e imaterial, de culturas
diversas, em especial a brasileira, incluindo-se suas matrizes indigenas, africanas e
europeias, de diferentes épocas, favorecendo a construgido de vocabulario e repertorio
relativos as diferentes linguagens artisticas.

2° Bimestre:

(EFO1ARO08) Experimentar, identificar e apreciar formas distintas de manifestagcbes da
dancga presentes em seu cotidiano (rodas cantadas, brincadeiras ritmicas e expressivas),
cultivando a percepg¢ao, o imaginario, a capacidade de simbolizar e o repertorio corporal.
(EFO1AR10) Experimentar diferentes formas de orientacdo no espago (deslocamentos,
planos, diregbes, caminhos etc.) e ritmos de movimento (lento, moderado e rapido) na
construgédo do movimento dangado.

(EFO1AR12) Dialogar, com respeito e sem preconceito, sobre as experiéncias pessoais e
coletivas em dancga vivenciadas na escola, como fonte para a construcéo de vocabularios
e repertérios proprios.

(EF15AR23) Reconhecer e experimentar, em projetos tematicos, as relagdes processuais
entre diversas linguagens artisticas.

(EF15AR25) Conhecer e valorizar o patriménio cultural, material e imaterial, de culturas
diversas, em especial a brasileira, incluindo-se suas matrizes indigenas, africanas e
europeias, de diferentes épocas, favorecendo a construcido de vocabulario e repertorio
relativos as diferentes linguagens artisticas.

3° Bimestre:

(EFO1AR18) Reconhecer e apreciar histérias dramatizadas e outras formas de
manifestagédo teatral presentes em seu cotidiano (inclusive as veiculadas em diferentes
midias, como TV e internet, e em espacgos publicos), cultivando a percepgao, o imaginario,
a capacidade de simbolizar e o repertorio ficcional.

(EF15AR23) Reconhecer e experimentar, em projetos tematicos, as relagdes processuais
entre diversas linguagens artisticas.

(EF15AR25) Conhecer e valorizar o patrimdnio cultural, material e imaterial, de culturas
diversas, em especial a brasileira, incluindo-se suas matrizes indigenas, africanas e
europeias, de diferentes épocas, favorecendo a construcdo de vocabulario e repertorio
relativos as diferentes linguagens artisticas.

4° Bimestre:

(EFO1ARO01) Identificar e apreciar desenho, pintura, modelagem e colagem como
modalidades das artes visuais, cultivando a percepc¢do, o imaginario, a capacidade de
simbolizar e o repertorio imagético.

(EFO1ARO04) Experimentar desenho, pintura, modelagem e colagem por meio de técnicas
convencionais e ndo convencionais, fazendo uso sustentavel de materiais e instrumentos.
(EF15AR23) Reconhecer e experimentar, em projetos tematicos, as relagdes processuais
entre diversas linguagens artisticas.

2° ANO

1° Bimestre:



(EFO2AR13) Experimentar, identificar e apreciar musicas proprias da cultura popular
paulista de diferentes épocas.

(EFO2AR14) Perceber, explorar e identificar intensidade, altura e duragéo por meio de
jogos, brincadeiras, cangdes e praticas diversas de apreciagdo musical.

(EFO2AR15) Explorar e perceber o préprio corpo (palmas, voz, percussao corporal) como
fonte sonora.

(EFO2AR17) Apreciar e experimentar sonorizagdo de historias, explorando vozes e sons
corporais.

(EF15AR23) Reconhecer e experimentar, em projetos tematicos, as relagdes processuais
entre diversas linguagens artisticas.

(EF15AR25) Conhecer e valorizar o patriménio cultural, material e imaterial, de culturas
diversas, em especial a brasileira, incluindo-se suas matrizes indigenas, africanas e
europeias, de diferentes épocas, favorecendo a construgdo de vocabulario e repertorio
relativos as diferentes linguagens artisticas.

2° Bimestre:

(EFO2AR08) Experimentar, identificar e apreciar formas distintas de manifestacées
tradicionais e contemporaneas da danga proprias da cultura popular paulista de diferentes
épocas, incluindo-se suas matrizes indigenas, africanas e europeias, cultivando a
percepgao, o imaginario, a capacidade de simbolizar e o repertério corporal.

(EFO2AR10) Experimentar diferentes formas de orientacédo no espago (deslocamentos,
planos, direcbes, caminhos etc.) e ritmos de movimento (lento, moderado e rapido) na
construgédo do movimento dangado.

(EFO2AR12) Dialogar, com respeito e sem preconceito, sobre as experiéncias pessoais e
coletivas em dancga vivenciadas na escola, como fonte para a construcéo de vocabularios
e repertérios proprios.

(EF15AR23) Reconhecer e experimentar, em projetos tematicos, as relagdes processuais
entre diversas linguagens artisticas.

(EF15AR25) Conhecer e valorizar o patriménio cultural, material e imaterial, de culturas
diversas, em especial a brasileira, incluindo-se suas matrizes indigenas, africanas e
europeias, de diferentes épocas, favorecendo a construcido de vocabulario e repertorio
relativos as diferentes linguagens artisticas.

3° Bimestre:

(EF02AR18) Reconhecer e apreciar o teatro de bonecos presente em diferentes contextos,
aprendendo a ver e a ouvir historias dramatizadas e cultivando a percepgéao, o imaginario,
a capacidade de simbolizar e o repertorio ficcional.

(EFO2AR19) Descobrir teatralidades na vida cotidiana, identificando variadas entonacgdes
de voz em diferentes personagens.

(EF02AR22) Imitar, com respeito e sem preconceito, movimentos, gestos e voz de
personagens que representem pessoas € animais, reconhecendo semelhancas e
diferengas entre suas imitagdes e as feitas pelos colegas.

(EF15AR25) Conhecer e valorizar o patriménio cultural, material e imaterial, de culturas
diversas, em especial a brasileira, incluindo-se suas matrizes indigenas, africanas e
europeias, de diferentes épocas, favorecendo a construgdo de vocabulario e repertorio
relativos as diferentes linguagens artisticas.



4° Bimestre:

(EFO2ARO01) Identificar e apreciar desenho, pintura, modelagem e escultura como
modalidades das artes visuais tradicionais e contemporaneas presentes na cultura local e
paulista, cultivando a percepg¢éo, o imaginario, a capacidade de simbolizar e o repertorio
imagético.

(EFO2ARO04) Experimentar desenho, pintura, modelagem e escultura por meio de técnicas
convencionais e ndo convencionais, fazendo uso sustentavel de materiais e instrumentos.
(EF15AR23) Reconhecer e experimentar, em projetos tematicos, as relagdes processuais
entre diversas linguagens artisticas.

(EFO3AR06) Descrever sua criagdo, explicitando as escolhas feitas e seus sentidos, e
reconhecendo outros sentidos expressos pelos colegas sobre sua criagao.

3° ANO
1° Bimestre:

(EFO3AR13) Experimentar, identificar e apreciar musicas proprias da cultura popular
brasileira de diferentes épocas, incluindo-se suas matrizes indigenas, africanas e
europeias.

(EFO3AR14) Perceber, explorar e identificar pulso, ritmo, melodia, ostinato, andamento e
compasso por meio de jogos, brincadeiras, cangdes e praticas diversas de execugao e
apreciacdo musical.

(EFO3AR15) Explorar e perceber o proprio corpo (palmas, voz, percussao corporal) e
objetos do cotidiano como fontes sonoras, considerando os elementos constitutivos da
musica.

(EFO3AR16) Explorar e reconhecer o desenho como forma de registro musical n&o
convencional (representacdo grafica de sons) e reconhecer a notacdo musical
convencional, diferenciando-a de outros sinais graficos.

(EFO3AR17) Apreciar e experimentar improvisagdes musicais e sonorizacao de historias,
explorando vozes, sons corporais e/ou instrumentos musicais ndo convencionais, de modo
individual e coletivo.

(EF15AR25) Conhecer e valorizar o patriménio cultural, material e imaterial, de culturas
diversas, em especial a brasileira, incluindo-se suas matrizes indigenas, africanas e
europeias, de diferentes épocas, favorecendo a construcido de vocabulario e repertorio
relativos as diferentes linguagens artisticas.

2° Bimestre:

(EFO3ARO08) Experimentar, identificar e apreciar formas distintas de manifestagdes
tradicionais e contemporaneas da danca préprias da cultura popular brasileira de diferentes
épocas, incluindo-se suas matrizes indigenas, africanas e europeias, cultivando a
percepgao, o imaginario, a capacidade de simbolizar e o repertdrio corporal.

(EFO3AR09) Estabelecer relagbes entre as partes do corpo e destas com o todo corporal
na construcido do movimento dangado.

(EFO3AR10) Experimentar diferentes formas de orientacdo no espago (deslocamentos,
planos, diregdes, caminhos etc.) e ritmos de movimento (lento, moderado e rapido) na
construgdo do movimento dangado.

(EFO3AR11) Criar e improvisar movimentos dangados de modo individual, coletivo e
colaborativo, tendo as brincadeiras infantis como fonte geradora, utilizando-se dos
elementos estruturantes da danca.



(EFO3AR12) Dialogar, com respeito e sem preconceito, sobre as experiéncias pessoais e
coletivas em dancga vivenciadas na escola, como fonte para a constru¢gao de vocabularios
e repertérios proprios.

(EF15AR23) Reconhecer e experimentar, em projetos tematicos, as relagdes processuais
entre diversas linguagens artisticas.

(EF15AR25) Conhecer e valorizar o patriménio cultural, material e imaterial, de culturas
diversas, em especial a brasileira, incluindo-se suas matrizes indigenas, africanas e
europeias, de diferentes épocas, favorecendo a construgdo de vocabulario e repertorio
relativos as diferentes linguagens artisticas.

3° Bimestre:

(EFO3AR18) Reconhecer e apreciar a pantomima presente em diferentes contextos,
aprendendo a ver e a ouvir historias dramatizadas e cultivando a percepg¢éao, o imaginario,
a capacidade de simbolizar e o repertorio ficcional.

(EFO3AR19) Descobrir teatralidades na vida cotidiana, identificando variadas fisicalidades
e figurinos em diferentes personagens.

(EF15AR23) Reconhecer e experimentar, em projetos tematicos, as relagdes processuais
entre diversas linguagens artisticas.

4° Bimestre:

(EFO3ARO01) Identificar e apreciar desenho, pintura, escultura e gravura como modalidades
das artes visuais tradicionais e contemporaneas presentes na cultura paulista, cultivando a
percepgao, o imaginario, a capacidade de simbolizar e o repertdrio imagético.
(EFO3ARO02) Explorar e reconhecer elementos constitutivos do desenho, da pintura, da
escultura e da gravura em suas produgoes.

(EFO3AR04) Experimentar desenho, pintura, escultura e gravura por meio de técnicas
convencionais e ndo convencionais, fazendo uso sustentavel de materiais e instrumentos.

4° ANO

1° Bimestre:

(EFO4AR13) Identificar e apreciar géneros musicais (populares e eruditos) préprios da
cultura de diferentes paises.

(EFO4AR14) Perceber, explorar e identificar intensidade, altura, duragao, ritmo, melodia e
timbre, por meio de jogos, brincadeiras, cangdes e praticas diversas de execugao e
apreciagao musical.

(EFO4AR15) Explorar e caracterizar instrumentos convencionais e ndo convencionais,
considerando os elementos constitutivos da musica.

(EFO4AR16) Explorar formas de registro musical ndo convencional (representagao grafica
de sons e partituras criativas) e reconhecer a notagao musical convencional.

(EFO4AR17) Apreciar e experimentar improvisagdes musicais e sonorizagdo de historias,
explorando instrumentos musicais convencionais € nao convencionais, de modo individual
e coletivo.

(EF15AR23) Reconhecer e experimentar, em projetos tematicos, as relagdes processuais
entre diversas linguagens artisticas.



(EF15AR25) Conhecer e valorizar o patriménio cultural, material e imaterial, de culturas
diversas, em especial a brasileira, incluindo-se suas matrizes indigenas, africanas e
europeias, de diferentes épocas, favorecendo a construgido de vocabulario e repertorio
relativos as diferentes linguagens artisticas.

2° Bimestre:

(EFO4AR08) Experimentar, identificar e apreciar formas distintas de manifestagdes
tradicionais e contemporaneas da dancga proprias da cultura popular de diferentes paises,
cultivando a percepg¢ao, o imaginario, a capacidade de simbolizar e o repertorio corporal.
(EFO4AROQ9) Estabelecer relagdes entre as partes do corpo e destas com o todo corporal
na construgao do movimento dangado.

(EFO4AR10) Experimentar diferentes formas de orientacdo no espago (deslocamentos,
planos, diregbes, caminhos etc.) e ritmos de movimento (lento, moderado e rapido) na
construgédo do movimento dangado.

(EFO4AR11) Explorar, criar e improvisar movimentos dangados de modo individual, coletivo
e colaborativo, a partir das manifestagdes da danga presentes na cultura brasileira,
utilizando-se dos elementos estruturantes da danca.

(EF15AR23) Reconhecer e experimentar, em projetos tematicos, as relagdes processuais
entre diversas linguagens artisticas.

(EF15AR25) Conhecer e valorizar o patriménio cultural, material e imaterial, de culturas
diversas, em especial a brasileira, incluindo-se suas matrizes indigenas, africanas e
europeias, de diferentes épocas, favorecendo a construcido de vocabulario e repertorio
relativos as diferentes linguagens artisticas.

3° Bimestre:

(EFO4AR18) Reconhecer e apreciar o teatro de sombras presente em diferentes contextos,
aprendendo a ver e a ouvir historias dramatizadas e cultivando a percepg¢éo, o imaginario,
a capacidade de simbolizar e o repertorio ficcional.

(EFO4AR19) Descobrir teatralidades na vida cotidiana, identificando diversas
caracteristicas vocais (fluéncia, entonacao e timbre) em diferentes personagens.
(EF15AR23) Reconhecer e experimentar, em projetos tematicos, as relagdes processuais
entre diversas linguagens artisticas.

4° Bimestre:

(EFO4ARO01) Identificar e apreciar pintura, colagem, gravura e histérias em quadrinhos como
modalidades das artes visuais tradicionais e contempordneas presentes na cultura
brasileira, cultivando a percepg¢ao, o imaginario, a capacidade de simbolizar e o repertorio
imagético.

(EFO4AR02) Explorar e reconhecer elementos constitutivos da pintura, da colagem, das
histérias em quadrinhos e da gravura em suas produgoes.

(EFO4ARO03) Identificar e reconhecer as influéncias estéticas e culturais de diferentes povos
indigenas e africanos nas manifestagbées artisticas visuais da cultura brasileira, em
diferentes épocas.

(EFO4ARO04) Experimentar pintura, colagem, historias em quadrinhos e gravura por meio de
técnicas convencionais € n&o convencionais, fazendo uso sustentavel de materiais e
instrumentos.



5° ANO
1° Bimestre:

(EFO5AR13) Apreciar jingles, vinheta, trilha de jogo eletrénico, trilha sonora etc., analisando
e reconhecendo seus usos e fungcdes em diversos contextos de circulagao.

(EFO5AR14) Perceber e explorar elementos constitutivos da musica, por meio de jogos,
brincadeiras, cang¢des e praticas diversas de composi¢ao/criagao, execugao e apreciagao
musical.

(EFO5AR15) Explorar e perceber elementos da natureza como fontes sonoras,
considerando os elementos constitutivos da musica.

(EFO5AR16) Experimentar e explorar formas de registro musical ndo convencional e
procedimentos e técnicas de registro musical em audio e audiovisual.

(EFO5AR17) Apreciar e experimentar composicdes musicais, explorando vozes, sons
corporais e/ou instrumentos musicais convencionais ou ndo convencionais, de modo
individual, coletivo e colaborativo.

(EF15AR23) Reconhecer e experimentar, em projetos tematicos, as relagdes processuais
entre diversas linguagens artisticas.

(EF15AR24) Caracterizar e experimentar brinquedos, brincadeiras, jogos, dangas, cangdes
e histérias de diferentes matrizes estéticas e culturais.

(EF15AR25) Conhecer e valorizar o patriménio cultural, material e imaterial, de culturas
diversas, em especial a brasileira, incluindo-se suas matrizes indigenas, africanas e
europeias, de diferentes épocas, favorecendo a construcido de vocabulario e repertorio
relativos as diferentes linguagens artisticas.

2° Bimestre:

(EFO5AR08) Experimentar, identificar e apreciar formas distintas de manifestagdes
tradicionais e contemporaneas da dancga, cultivando a percepgédo, o imaginario, a
capacidade de simbolizar e o repertorio corporal.

(EFO5ARO09) Estabelecer relagdes entre as partes do corpo e destas com o todo corporal
na construcao do movimento dancgado.

(EFO5AR10) Experimentar diferentes formas de orientacédo no espago (deslocamentos,
planos, dire¢bes, caminhos etc.) e ritmos de movimento (lento, moderado e rapido) na
constru¢cao do movimento dangado.

(EFO5AR11) Explorar, criar e improvisar movimentos dangados de modo individual, coletivo
e colaborativo, a partir das manifestacbes da dangca presentes na cultura mundial,
utilizando-se dos elementos estruturantes da danca.

(EFO5AR11) Dialogar, com respeito e sem preconceito, sobre as experiéncias pessoais e
coletivas em danca vivenciadas na escola, como fonte para a constru¢cao de vocabularios
e repertérios proprios.

(EF15AR23) Reconhecer e experimentar, em projetos tematicos, as relagées processuais
entre diversas linguagens artisticas.

(EF15AR25) Conhecer e valorizar o patrimdnio cultural, material e imaterial, de culturas
diversas, em especial a brasileira, incluindo-se suas matrizes indigenas, africanas e
europeias, de diferentes épocas, favorecendo a construgido de vocabulario e repertorio
relativos as diferentes linguagens artisticas.

(EF15AR24) Caracterizar e experimentar brinquedos, brincadeiras, jogos, dangas, cangdes
e histérias de diferentes matrizes estéticas e culturais.

3° Bimestre:



(EFO5AR18) Reconhecer e apreciar o teatro infantil presente em diferentes contextos,
aprendendo a ver e a ouvir historias dramatizadas e cultivando a percepg¢éo, o imaginario,
a capacidade de simbolizar e o repertorio ficcional.

(EFO5AR20) Experimentar o trabalho colaborativo, coletivo e autoral em improvisa¢des
teatrais e processos narrativos criativos em teatro infantil, explorando desde a teatralidade
dos gestos e das ag¢des do cotidiano até elementos de diferentes matrizes estéticas e
culturais.

(EF15AR23) Reconhecer e experimentar, em projetos tematicos, as relagdes processuais
entre diversas linguagens artisticas.

4° Bimestre:

(EFO5ARO01) Identificar e apreciar desenho, pintura, fotografia e video como modalidades
das artes visuais tradicionais e contemporaneas presentes na cultura brasileira e de outros
paises, cultivando a percepg¢ao, o imaginario, a capacidade de simbolizar e o repertério
imagético.

(EFO5AR02) Explorar e reconhecer elementos constitutivos do desenho, da pintura, da
fotografia e do video em suas produgdes.

(EFO5AR04) Experimentar desenho, pintura, fotografia e video por meio de técnicas
convencionais e n&o convencionais, fazendo uso sustentavel de materiais e instrumentos.
(EFO5AROQ7) Investigar e reconhecer espagos (museus, galerias, instituicoes, feiras, casas
de cultura etc.) e profissionais do sistema das artes visuais (artistas, artesdos, curadores
etc.) no contexto brasileiro e de outros paises.



PROJETO REFORCO

INTRODUGAO

O reforgo escolar é uma ferramenta e estratégia para o projeto de recomposigao de
aprendizagens que visa auxiliar o aluno a compreender melhor os contetidos abordados na
sala de aula e assim ajudar no desenvolvimento das aprendizagens.

A primeira coisa que é preciso compreender é que o refor¢o escolar nao deve ser
tratado como algo que seja mais importante do que o contetido aprendido em sala de aula, o
reforgco escolar é um complemento dessa aprendizagem.

Portanto, as professoras responsaveis pelo refor¢o, se apresentam como uma forga
extra para auxiliar no processo de aprendizagem, nos momentos em que o aluno esteja com
mais dificuldade numa aprendizagem.

Dessa maneira, o refor¢o pode ser tratado como uma forma de permitir que a crianga
tenha contato por mais tempo e individualizado com aquele conteido que tenha mais
dificuldade em compreender.

Cada pessoa tem um determinado tempo para aprender um contetdo especifico, e
essa limitagdo deve ser respeitada. No caso das criangas, quando ficam sob pressao para
aprender, muitas vezes decoram, tornando algo temporario.

Outro grande beneficio do reforgo escolar é que o aluno nao se limita a entender a
linguagem utilizada por apenas um professor (o seu), havera a possibilidade de outro
professor explicar o mesmo conteido de uma maneira diferente.

O auxilio nas dificuldades pontuais que as aulas de refor¢co escolar proporcionam
durante o processo de aprendizagem, pode ser fundamental para a sua formagao e
desenvolvimento emocional, se pensarmos a médio e longo prazo.

JUSTIFICATIVA

Considerando as defazagens inerentes ao ciclo de alfabetizagao pelas criangas que
necessitam de atencao especial (pois tém um ritmo de aprendizagem diferente) e os desafios
da escola frente as mudang¢as ocorridas por causa da pandemia, faz-se necessario somar
esforgos para amenizar os prejuizos cognitivos presentes.

Diante disso a escola planejou o Projeto de Reforco escolar presencial, de acorod
com a disponibilidade da carga horaria das professoras responsaveis pelo projeto de
Convivéncia, para atender os alunos do 1° ao 5° ano do Ensino Fundamental da Rede
Municipal de Ensino, que ndao consolidaram as habilidades compativeis com o ano/série que
estao e que estavam no ano anterior.

OBJETIVO GERAL

Promover condi¢des de aprendizagem diferenciada aos alunos da Rede Municipal de
Ensino de Taiagu, matriculados no Ensino Fundamental - Anos Iniciais, deforma a



oportunizar a execugao das aptidoes que se encontram em atraso relativas a esta etapa de
ensino no ano de 2025, pensando em uma forma de recomposicao de aprendizagens para os
alunos que mais necessitam.

OBJETIVOS ESPECIFICOS

Aprimorar o trabalho, através de atividades planejadas e elaboradas a partir da
Avaliacao Diagnéstica que reflete efetivamente as dificuldades apresentadas pelos alunos;

Criar situagoes favoraveis a aprendizagem;
Sanar duvidas apresentadas pelos alunos;

Complementar os conteudos estudados nas aulas, afim de garantir ao alunoos
objetivos de aprendizagens e desenvolvimento previstos no Planejamento Anual de
Ensino,nos componentes curriculares de lingua portuguesa e matematica.

METODOLOGIA

Os conteudos trabalhados no refor¢co em lingua portuguesa, serao voltados
principalmente para a leitura e escrita. Para o aprimoramento deste trabalho,serdao usados
géneros textuais de acordo com o ano de escolaridade de cada aluno, materiais pedagégicos
como: alfabeto moével, caixa de jogos com silabas, rimas, bingo de palavras, fichas de
leituras, materiais concretos, livros com letra bastao, listas, recursos visuais, cartazes, jogos
do método de boquinhas (fénico), parlendas para leitura de ajuste, jogos de alfebtizagao,
entre outros.

Para atender as necessidades observadas em matematica, como Niumeros e
Operagoes,serao utilizados niumeros moveis e diversos jogos, e materiais concretos como
tampinhas, palitos, jogos de operagdes numéricas, uso de dadinhos, domino, e jogos de
raciocinio légico que contribuem para o aperfeicoamento e aprendizagem dos alunos de
acordo com suas necessidades.

Serao usados também como recursos didaticos quadro, xérox, caderno, e
outros recursos que se fagam necessarios.

O caminho a ser seguido respeita os saberes de cada crianga e um permanente
descontruir para reconstruir. Dessa forma as aprendizagens vao evoluindo, respeitando o
pensar de cada crianga. Cabe ao professor criar situagdoes apropriadas com desafios
possiveis a cada aluno.

CRONOGRANA

Inicialmente sera aplicada uma avaliagao diagnéstica aos alunos que foram
apontados pelos professores com alguma necessidade especifica de atendimento.
Lembrando que os alunos do 1° ano, s6 serdao contemplados com o reforco posteriormente,
no inicio do ano letivo eles ainda nao recebem esse atendimento.

A avaliagao diagnéstica individual também tera como objetivo nortear quais
atividades serao trabalhadas com os alunos e a forma como serao organizados os grupos.

Os alunos serao atendidos de acordo com a demanda da carga horaria de cada



professora, e dos agrupamentos que poderao ser realizados de acordo com as necessidades
de aprendizagem.

No primeiro semestre, a prioridade é tornar todos os alunos dos segundos,
terceiros, quartos e quintos anos alfabéticos. A partir do segundo semestre serao incluidos
os alunos dos primeiros anos e se dara a continuidade nas aprendizagens dos alunos que
precisarem desse auxilio.

E fato que podera haver alguns alunos que mesmo frequentando o reforgo e a
professora da sala trabalhando atividades diferenciadas nao alcangarao as expectativas
esperadas. Nesse caso, respeitaremos seu ritmo de aprendizagem, cuidando para que ele
continue avancando e observando atentamente se sera preciso uma investigagdo mais
apurada de outros profissionais para ajuda-lo.

DEMANDA

MANHA (n° de alunos) TARDE (n° de alunos)

25 45

ORGANIZAGAO

Periodo da manha: 5 turmas, com 5 alunos cada, com 4 aulas semanais, totalizando 20
aulas com alunos.

Periodo da tarde: 7 turmas, 4 com 6 alunos cada e 3 com 7 alunos cada, 6 turmas
com 3 aulas semanais e 1 turma com 2 aulas semanais, totalizando 20 aulas com alunos.

As turmas serao organizadas, considerando os saberes dos alunos a partir da
avaliagao diagnéstica.




PROJETO DE
CONVIVENCIA

INFORMACOES GERAIS
Instituicdo: EMEB “Professor Wilson Anténio Gongalves”
Publico alvo: Alunos do ensino fundamental de 1° a 5° ano

Duracéo: Fevereiro a Dezembro

INTRODUGAO

O Projeto de Convivéncia — Curriculo em Acéo sera desenvolvido ao longo do ano
letivo de 2023 com foco no uso da sala de leitura para apoiar e incentivar a aprendizagem,
trabalhando temas relacionados as competéncias socioemocionais paralelamente ao

incentivo a leitura e exercicio da competéncia leitora

JUSTIFICATIVA

O presente projeto justifica-se pela necessidade de utilizarmos o espacgo da sala de
leitura para ser instrumento de apoio as atividades escolares. E o local propicio para
desenvolver a criticidade leitora, assim como possibilitar o convivio com outros alunos e

discussoes interessantes sobre os temas lidos no decorrer do ano.

OBJETIVO

Possibilitar o uso da sala de leitura como local ideal para que haja o
desenvolvimento de habilidades cognitivas e socioemocionais essenciais a aprendizagem
e ao convivio social, assim como despertar o senso critico, a responsabilidade e
compromisso com os portadores de texto disponiveis na sala de leitura de forma com que
o aluno possa ter uma reflexdo sobre o que deseja ler e favorecendo entdo a autonomia
para escolhas e consequentemente cultivar o prazer pela leitura.

Dessa forma, nosso objetivo maior sera garantido, pois, assim, visamos incentivar
e estimular o prazer e o interesse pelo mundo da leitura, levando-os a perceberem que em

um texto ha conhecimento, informacgao e sabedoria.

OBJETIVOS ESPECIFICOS



o Promover e incentivar o gosto pela leitura;

o Realizar a troca de livros semanalmente;

o Facilitar o acesso ao acervo literario da escola;

o Propiciar praticas de leitura, escrita e oralidade;

o Contribuir para o rendimento escolar;

o Estimular o raciocinio, a linguagem, a escrita e a atencao;

o Enriquecer a vivéncia, a convivéncia e a cidadania.

DESENVOLVIMENTO/ METODOLOGIA
A implantagédo da presente proposta se dara da seguinte forma:
o Elaborar normas de convivéncia para manter a harmonia nas rela¢des da sala
de leitura;
o Trabalhar habilidades socioemocionais para garantir um bom convivio entre
os alunos.
o Organizar fichas de acompanhamento da leitura apenas como forma de
registro e contabilizacdo dos livros que estdo sendo levados e como forma de
comprometimento e devolugdo do mesmo;
o Trabalhar a oralidade por meio de relatos dos alunos sobre os livros que tém
lido apoiados na experiéncia leitora;
o Realizar indicacoes literarias;
o Rodas de leitura e hora do conto;
o Realizar avaliagbes no final, de forma que ouviremos as experiéncias dos

alunos na sala de leitura e verificar a satisfagdo e as sugestdes para melhorias.

CRONOGRAMA
Sera uma aula semanal por turma, com empréstimos de livros € acompanhamento

das leituras.

CULMINANCIA
Havera um dia destinado a premiagcdo aos alunos que tiveram 100% de
aproveitamento. Considerados os maiores leitores da escola, receberdo uma singela

homenagem. A turma que mais retirou livros também sera premiada.



AVALIAGAO
A avaliacio se dara através da:
e Observacao do desempenho dos alunos.
e Participagdo nas atividades propostas.
e Socializacao entre os individuos.
CONCLUSAO
Ao trabalhar as habilidades socioemocionais almeja-se alcangar a prevengao
de problemas de comportamento e a promo¢ao do desempenho académico do
individuo. Em um ambiente onde a convivéncia é pacifica, ha amizade e empatia o
aprendizado se da de maneira eficaz e prazerosa.
E muito importante formar um leitor competente e isto envolve formar alguém
que compreende o que lé, que possa estabelecer relagdes entre o que esta lendo e
os outros textos ja lidos ou informagoes que ja receberam anteriormente por meio de
outros portadores como no caso o seriado na TV.
Enfim, neste projeto pretende-se a formagao de um bom leitor, que ouve e lé
por meio do despertar de curiosidade e prazer pelo simples ato de ler e no

envolvimento em apresentagées que envolvem o prazer e o gosto pela leitura.



PROJETO SALA DE
LEITURA

Publico alvo: Alunos do ensino fundamental de 1° a 5° ano Duragao: Fevereiro a
Dezembro

INTRODUGAO

Este projeto sera desenvolvido ao longo do ano letivo de 2025 com o foco no uso
da sala de leitura para apoiar e incentivar a aprendizagem paralela ao que tem sido
trabalhado e o desenvolvimento da competéncia leitora.

JUSTIFICATIVA

Assim, o presente projeto justifica-se pela necessidade de utilizarmos o espago da
sala de leitura para ser instrumento de apoio as atividades escolares. E o local
propicio para desenvolver a criticidade leitora, assim como possibilitar o convivio
com outros alunos e discussoes interessantes sobre os temas lidos no decorrer do
ano.

OBJETIVO

Possibilitar o uso da sala de leitura como local ideal para que haja o
desenvolvimento de habilidades cognitivas e socioemocionais essenciais a
aprendizagem e ao convivio social, assim, como despertar o senso critico a
responsabilidade e compromisso com os portadores de texto disponiveis na sala de
leitura de forma com que o aluno possa ter uma reflexdo sobre o que deseja ler e
favorecendo entao a autonomia para escolhas e consequentemente cultivar o
prazer pela leitura.

Portando, dessa forma, nosso objetivo maior sera garantido, pois, assim, visamos
incentivar e estimular o prazer e o interesse pelo mundo da leitura, levando-os a
perceberem que em um texto ha conhecimento, informagao e sabedoria.

OBJETIVOS ESPECIFICOS
e Promover e incentivar o gosto pela leitura;
o Facilitar o acesso ao acervo literario da escola;

e Propiciar praticas de leitura, escrita e oralidade;



Contribuir para o rendimento escolar;
Estimular o raciocinio, a linguagem , a escrita e a atengao;

Enriquecer a vivéncia, a convivéncia e a cidadania.

DESENVOLVIMENTO/ METODOLOGIA

A implantagao da presente proposta se dara da seguinte forma:

Elaboragao de normas de convivéncia para manter a harmonia nas
relagoes da sala de leitura;

Organizagao do horario de atendimento para cada turma do ensino
fundamental — 1° ao 5° ano- sendo duas aulas semanais para cada
turma;

Reorganizar o espago para propor livros de acordo com a faixa etaria
das turmas que serao atendidas;

Organizar fichas de acompanhamento da leitura, apenas como forma
de incentivo ao registro do que se 1é e comprometimento com o ato
leitor;

Trabalhar a oralidade por meio de relatos dos alunos sobre os livros
que tém lido apoiados nas suas fichas de leitura e na experiéncia
leitora;

Realizar indicagoes literarias para compor o painel: “Li, gostei e
recomendo’;

Rodas de leitura e hora do conto;

Realizar avaliagdes no final, de forma que ouviremos as experiéncias
dos alunos na sala de leitura e verificar a satisfagdo e as sugestoes
para melhorias.

CRONOGRAMA

Sera uma aula semanal por turma, para empréstimo de livros, acompanhamento das
fichas de leitura, trabalhar a oralidade por meio de recontos e experiéncias leitoras,
sendo que todos os alunos poderao participar,

CULMINANCIA

Havera um dia destinado a premiacgao, os alunos que tiveram 100% de
aproveitamento, considerados os maiores leitores da escola, receberdao uma singela

homenagem, assim como a sala que mais leu, faremos um painel como forma de
valorizar e expor os maiores leitores do ano de 2025;



AVALIAGAO

A avaliagao se dara através da: Observagcao do desempenho dos alunos.
Participacao nas atividades propostas.

Socializagao entre os individuos.

CONCLUSAO

E muito importante formar um leitor competente e isto envolve formar alguém que
compreende o que |lé, que possa estabelecer relagoes entre o que esta lendo e os
outros textos ja lidos ou informagoes que ja receberam anteriormente por meio de
outros portadores como no caso o seriado na TV.

Enfim, neste projeto pretende-se a formag¢ao de um bom leitor, que ouve e Ié por
meio do despertar de curiosidade e prazer pelo simples ato de ler e no
envolvimento em apresentagoes que envolvem o prazer e o gosto pela leitura.



PLANO DE TRABALHO ANUAL (PTA)

1 OBJETIVOS

= Analisarosindicadores de ensino e aprendizagem do municipio;

= Construir o Plano de Trabalho Anual, equipe técnica da escola, articuladora
Municipal e Equipe Getora dos Anos Iniciais;

= Consolidar de forma sistematica no Cronograma de Reunido anual, considerando
os momentos formativos de Coordenadores Pedagdgicos e Equipe Gestora,
momentos de discussao, analise, tomada de decisao, monitoramento e retomada

do Plano de Trabalho Anual.

Como instrumento de apoio ao planejamento das agdes, aponta-se como

estratégia a construgéo do Plano de Trabalho Anual — PTA pelos municipios.

No processo de elaboragdo do PTA Municipios, sera possivel sinalizar o que ja
€ possivel ser realizado como apoio ao trabalho do professor, e 0 que ainda é sinalizado

como um grande desafio, necessitando de uma forte atuacao.

A elaboragao e monitoramento do PTA Municipios sera efetivada com o apoio
colaborativo do Diretor responsavel pela Educagao no municipio, Equipe Gestora e

Articulador Municipal.

1. Prefeitura Municipal e Diretor responsavel pela Educacéo
Municipal
— através do acompanhamento interno a escola e das metas
estabelecidas no Plano de Trabalho Anual — que devera potencializar o

Plano de formacéao e assessoria a unidade escolar.

2. Unidade Escolar - através do acompanhamento dos indicadores internos
e externos, obtidos pelas avaliagcdes de larga escala, como Saeb e Avaliagcéo
Estadual, Saresp. Além dos indicadores de Alfabetizagao publicizados pelo
MEC e IFL -indice de Fluéncia Leitora, realizado pelo estado em parceria

com o Caed.



2. ORIENTACOES GERAIS

O Plano de Trabalho Anual — PTA sera elaborado por cada Unidade Escolar e
um por municipio, tendo como ponto de partida os indicadores educacionais conforme

Painel de Indicadores sugeridas neste documento.

Frente ao desafio apresentado pelos indicadores, a Unidade Escolar € municipio
descrevera metas, do quanto pretende avangcar em cada uma delas. Cada meta
proposta devera ter um indicador para constatar sua implementagao. Estes deverao
fazer suas reais projegdes, considerando seu contexto, a realidade dos seus

indicadores e possiveis acdes para a execug¢ao de cada meta.

Compete ao Diretor responsavel pela Educagdo Municipal a organizagao do
PTA, mantendo os indicadores atualizados, juntamente com o registro das Ac¢des para
monitoramento, assim como tornar publico todos os indicadores de aprendizagem

analisados para conhecimento da Equipe Gestora e professores.

3. PAINEL DE INDICADORES E METAS

l. Indicadores Municipais

Il. Resultados de avaliagao Externas

1. indice de Crianca Alfabetizada

V. Monitoramento de avaliacao Interna



3.1 INDICADORES MUNICIPAIS

Tabela 1: Matricula de 0-3 e 4-5 anos - Censo 2024

MATRICULA
MUNICIPIO Creche Pré-escola
Total 0-3 Total 4-5
Taiacu 152 114 150 110
Tabela 2: Matricula de 0-3 e 4-5 anos informados para Censo ano letivo 2025
MATRICULA
MUNICiPIO Creche Pré-escola
Total 0-3 Total 4-5
Taiagu 146 102 141 89

Tabela 3: Matricula(2024), Taxa de Abandono (2023) e Taxa de Distorcao(2024)

. TAXA DE ABANDONO — TAXA DE DISTORCAO —
MUNICIPIO MATRICULA = ANO 2024 ANO 2023 ANO 2024
1°ao 5°ano 1°ao 5°ano 1°ao 5°ano
Taiacu TOTAL ATIVOS TOTAL ATIVOS TOTAL ATIVOS
377 317 0% 0% 1,6% 1,9%

Tabela 4: Matricula (2025), Taxa de Abandono (2024) e Taxa de Distorcao (2025)

MATRICULA — ANO 2025 TAXA DE ABANDONO — TAXA DE DISTORCAO —
MUNICIPIO ANO 2024 ANO 2025
1°ao 5°ano 1°ao 5°ano 1°ao 5°ano
Taiagu TOTAL ATIVOS TOTAL ATIVOS TOTAL ATIVOS
324 319 0,8% 0,95% 0,31% 0,31%




3.1 INDICADORES MUNICIPAIS - Continuagéo

Tabela 5: Resultados das Avaliagcdes Externas — Avaliacao Nacional: SAEB

. 2023 META - 2025
MUNICIPIO SAEB SAEB
IDEB IDEB
Taiagu 6,1 6,3

Tabela 5.1: Resultados das Avaliacdes Externas — Avaliagcao Estadual: SARESP - Indice de Exceléncia Educacional (IEE)

, Ano/série 2023 2024 META - 2025
MUNICIPIO SARESP SARESP SARESP
Taiagu 2%ano 6,9 6,3 6,5
5%no 54 5,2 5,5

. 2024 2025
MUNICIPIO IFL IFL
12 AVALIACAO 12 AVALIACAO - META
Taiagu Pré Leitor | Iniciante/Fluente | Pré Leitor| Iniciante/Fluente Pré Leitor Iniciante/Fluente
24% 76% 64% 37% 15% 85%
TAXA DE PARTICIPACAO
2024 2025 - INICIO 2025 - META
100% 91,5% 90 A 100%

Tabela 5.2: Resultados das Avaliagdes Externas — Avaliagcao Estadual - Indice de Fluéncia Leitora (IFL)

SOVERNO FEDIRAL

NISTERI0 DA
tovcagio mn




3.1 INDICADORES MUNICIPAIS - Continuagéo

Tabela 5.3: Resultados das Avaliacdes externas da Plataforma CNCA

META para 2025
Ciclo | Ciclo Il - Meta Ciclo lll - Met
Lingua Portuguesa | Lingua Portuguesa | Matematica* |LinguaPortuguesa| Lingua Portuguesa Matematica |Lingua Portuguesa| Lingua Portuguesa Matematica
Leitura * Escrita Leitura Escrita Leitura Escrita
1° Anos 6,0 Nao Possui 7.4 6,3 Nao Possui 7,7 6,5 Nao Possui 7,9
2° Anos 6,4 8,0 7,7 6,7 8,0 8,0 6,9 8,0 8,0
3° Anos 6,2 7,4 6,2 6,5 7,7 6,5 6,7 7,9 6,7
4° Anos 6,0 53 6,2 6,3 5,6 6,5 6,5 58 6,7

Tabela 6: dados quantitativos do Ensino Fundamental | informados para o Censo do ano letivo de 2025

ENSINO FUNDAMENTAL
, 1° ANO 2° ANO
MUNICIPIO . N° de tur. . N° de tur.
Matr. N° Prof. M T Matr. N° Prof. M T
Taiagu 63 4 2 2 59 4 1 3

Tabela 6.1: dados quantitativos da educacao infantil e do Ensino Fundamental l informados para o Censo do ano letivo de

2025
ENSINO FUNDAMENTAL
. 3° ANO 4° ANO 5° ANO
MUNICIPIO S S S
Mat N° de Prof N° de tur. Mat N° de Prof N° de tur. Mat N° de Prof N° de tur.
atr. e Prof. M - atr. e Prof. M T atr. e Prof. M T
Taiagu 74 3 2 1 71 3 1 2 75 3 1 2

SOVERNO FEDIRAL

NISTERIO DA
toucagio mn




3.1 INDICADORES MUNICIPAIS - Continuagéo

Tabela 7: Quantitativo de escolas darede municipal de ensino

EDUCACAO INFANTIL ENSINO
, FUNDAMENTAL
MUNICIPIO - " "
Creche Creche e Pré-escola 1°ao 5° ano
Pré-escola
Taiagu 2 1 1

Tabela 8: Painel Fluxo Escolar: Taxa de Retencao

MUNICIPIO DE TAIACU

Municipio Taxa de retengao em 2023
0,3%
y 0
Municipio Taxa de retengao em 2024
TAIACU 2 o
0.25%

MINISTERIO DA
toucagio

SOVERNO FEDIRAL

bRai’lm

10



4 SISTEMA DE AVALIACAO NACIONAL, ESTADUAL E MUNICIPAL

4.1 SISTEMA DE AVALIACAO DA EDUCACAO BASICA (SAEB)

O Sistema de Avaliagcao da Educacéao Basica (Saeb) € um conjunto de avaliagbes
externas em larga escala que permite ao Inep realizar um diagnodstico da educagao
basica brasileira e de fatores que podem interferir no desempenho do estudante.

Por meio de testes e questionarios, aplicados a cada dois anos (nhos anos
impares) na rede publica e em uma amostra da rede privada, o Saeb reflete os niveis
de aprendizagem demonstrados pelos estudantes avaliados, explicando esses
resultados a partir de uma série de informacgdes contextuais.

O Saeb permite que as escolas e as redes municipais e estaduais de ensino
avaliem a qualidade da educacéao oferecida aos estudantes. O resultado da avaliagcéao
€ um indicativo da qualidade do ensino brasileiro e oferece subsidios para a elaboracéo,
o0 monitoramento e o aprimoramento de politicas educacionais com base em evidéncias.

As médias de desempenho dos estudantes, apuradas no Saeb, juntamente com
as taxas de aprovagao, reprovagao e abandono, apuradas no Censo Escolar, compdem
o Indice de Desenvolvimento da Educacéo Basica (ldeb).

Realizado desde 1990, o Saeb passou por uma série de aprimoramentos tedrico-
metodoldgicos ao longo das edigbes. Nas ultimas duas edi¢des, e também naquela que
se realiza no ano de 2023, é possivel verificar esse avango com a implementagao de
diversas novidades, em especial as voltadas a implementagdo da BNCC. Veja os
principais marcos:

Avaliagao do 2° ano do Ensino Fundamental — teve a primeira edicdo em 2019
alinhada com a BNCC, os resultados de 2021 foram também utilizados para definir
niveis de alfabetizagao através do programa ‘Alfabetiza Brasil'.

Avaliagao de Ciéncias Humanas e Ciéncias da Natureza para o 9° ano do EF -foi

realizada na edicao de 2019 e replicada em 2021, estd em consonancia com a BNCC.

Avaliagao da Educacao Infantil - Foi realizado um projeto piloto

Fonte: https://www.gov.br/inep/pt-br/areas-de-atuacao/avaliacao-e-exames-
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http://portal.inep.gov.br/censo-escolar
https://www.gov.br/inep/pt-br/areas-de-atuacao/pesquisas-estatisticas-e-indicadores/ideb
https://www.gov.br/inep/pt-br/areas-de-atuacao/avaliacao-e-exames-educacionais/saeb/resultados

educacionais/saeb/resultados

Como é calculado o Ideb?

Com base no aprendizado dos estudantes: a soma de portugués e matematica
dividido por dois, multiplicado pelo fluxo escolar (taxa de aprovagao) que resulta na
nota do ldeb.

No site do Qedu, a escola pode acessar a MEDIA de Proficiéncia de Portugués

e Matematica para o acompanhamento de sua evolugao.

Q-edu é uma plataforma que utiliza tecnologias inovadoras e design moderno

para facilitar o acesso aos dados educacionais.

Fonte: https://gedu.org.br/ (Digitar o nome da escola na busca)

4.2 INDICADOR CRIANCA ALFABETIZADA BRASIL (MEC)

O Compromisso Nacional Crianca Alfabetizada busca, em regime de
colaboragao entre a Unido, os estados, o Distrito Federal e os municipios, garantir a
alfabetizacao de todas as criangas do Brasil até o final do 2° ano do ensino
fundamental, além da recuperacao das aprendizagens das criangas do 3°, 4° e 5° ano

afetadas pela pandemia.

A Pesquisa Alfabetiza Brasil — realizada pelo Instituto Nacional de Estudos e
Pesquisas Educacionais Anisio Teixeira (Inep/MEC) em 2023 — definiu o ponto de corte
para a alfabetizagdo em 743 pontos na escala do Sistema de Avaliagdao da
Educacgao Basica (Saeb). Isso permitiu a definigdo do Indicador Crianga Alfabetizada e
o estabelecimento de metas anuais para atingir a alfabetizagdo de todas as criangas até

2030.

O Indicador Crianga Alfabetizada foi calculado a partir do alinhamento nacional
dos dados apurados pelas avaliagdes aplicadas pelos estados, em 2023. Os primeiros
resultados estaduais da alfabetizacdo, alinhados nacionalmente, sdo fruto do

Compromisso Nacional Crianga Alfabetizada, langado pelo MEC, em 2023, com o intuito
12


https://www.gov.br/inep/pt-br/areas-de-atuacao/avaliacao-e-exames-educacionais/saeb/resultados
https://qedu.org.br/

de garantir o direito a alfabetizagdo a todas as criangas do Pais, em regime de

colaboracéo entre a Unido, os estados, o Distrito Federal e os municipios.

Dados do Instituto Nacional de Estudos e Pesquisas Educacionais (Inep) apontam
que a definicdo de uma criancga alfabetizada inclui habilidades especificas de leitura e

escrita.

Os estudantes considerados alfabéticos sdo capazes de ler pequenos
textos, compreendendo informacdes basicas e realizando inferéncias
simples, inclusive em material visual, como tirinhas e histérias em
quadrinhos. Na escrita, mesmo com desvios ortograficos, eles conseguem
produzir textos simples para comunicacdo cotidiana, como convites ou
lembretes.

Essas criancgas sao identificadas como leitoras e escritoras incipientes, capazes
de interagir de forma auténoma, principalmente com textos presentes na vida cotidiana
e no contexto literario, como parte das praticas de letramento escolar. No entanto, ha
expectativas mais amplas em relacdao as habilidades que os estudantes devem

desenvolver, visando sua participacdo efetiva em praticas de leitura e escrita que

ocorrem na sociedade em geral, indo além do ambiente escolar.

Fonte: httos://www.qov.br/mec/pt-br/crianca-
alfabetizada#t:~:text=A%20Pesquisa%20Alfabetiza%20Brasil%20%E 2%80%94%20re
alizada,da%20Educa%C3%A7%C3%A30%20B%C3%A 1sica%20(Saeb).

4.3 SISTEMA DE AVALIACAO DE RENDIMENTO ESCOLAR DO ESTADO DE SAO PAULO
(SARESP)

O Sistema de Avaliagdo de Rendimento Escolar do Estado de Sao Paulo
(Saresp) é aplicado pela Secretaria da Educagéo do Estado de Sao Paulo com a
finalidade de produzir um diagndstico da situagdo da escolaridade basica paulista,
visando orientar os gestores do ensino no monitoramento das politicas voltadas para a
melhoria da qualidade educacional.

As provas do SARESP serao construidas com base no Curriculo Paulista, na

Matriz de Referéncia de Avaliacdo do SARESP. Trata-se de uma avaliagao em larga
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https://www.gov.br/mec/pt-br/crianca-alfabetizada#%3A~%3Atext%3DA%20Pesquisa%20Alfabetiza%20Brasil%20%E2%80%94%20realizada%2Cda%20Educa%C3%A7%C3%A3o%20B%C3%A1sica%20(Saeb)
https://www.gov.br/mec/pt-br/crianca-alfabetizada#%3A~%3Atext%3DA%20Pesquisa%20Alfabetiza%20Brasil%20%E2%80%94%20realizada%2Cda%20Educa%C3%A7%C3%A3o%20B%C3%A1sica%20(Saeb)
https://www.gov.br/mec/pt-br/crianca-alfabetizada#%3A~%3Atext%3DA%20Pesquisa%20Alfabetiza%20Brasil%20%E2%80%94%20realizada%2Cda%20Educa%C3%A7%C3%A3o%20B%C3%A1sica%20(Saeb)

escala, com rigor técnico e cientifico de aplicagao, e que os resultados gerados seréo

utilizados para composi¢ao de indicadores educacionais (ICMS Educacgéo).

A aplicacéo sera censitaria aos estudantes das redes municipais do estado de

Sao Paulo, nas turmas dos 2° e 5° anos do ensino fundamental.

4.4 [NDICE DE EXCELENCIA EDUCACIONAL (IEE)

A partir do Decreto N° 68.335, DE 20 DE FEVEREIRO DE 2024, que institui o
Programa Alfabetiza Juntos SP e da providéncias correlatas. Em seu Artigo 5° - Fica
instituido o Prémio Exceléncia Educacional, destinado as escolas publicas estaduais
e municipais ofertantes do Ensino Fundamental - Anos Iniciais, que tenham obtido, no
ano anterior, os melhores resultados de alfabetizagcdo, aferidos pelo Sistema de

Avaliacao de Rendimento Escolar do Estado de Sao Paulo - SARESP.

§ 1° - Ato do Secretario da Educacao disciplinara os critérios de

avaliagao para outorga do Prémio a que se refere o "caput" deste artigo.

§ 2° - Os recursos para a outorga do Prémio Exceléncia Educacional
serdo destinados as escolas da rede publica estadual e municipais por
meio dos mecanismos previstos nas Leis n° 17.149 de 13 de setembro
de 2019, e n° 17.414, de 23 de setembro de 2021, respectivamente.

Foi publicado o IEE por escola, apresentando a meta de cada unidade escolar
para 2024.

4.4.1 indice de Fluéncia Leitora (IFL)

A avaliacao da fluéncia visa verificar a capacidade do estudante de ler palavras,
pseudopalavras e textos voltados a sua etapa escolar de forma fluida e no ritmo
adequado.

Para o teste, os professores das salas de 2° ano contam com o apoio do
aplicativo do CAEd (Centro de Politicas Publicas e Avaliagdo da Educacgao). Esse
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aplicativo grava a leitura dos alunos e agiliza o acesso aos resultados.

As criangcas tém acesso a textos pré-definidos e sao consideradas leitoras
fluentes aquelas que conseguem ler entre 45 e 60 palavras corretamente no
decorrer de um minuto, entre 28 e 40 pseudopalavras (palavras inventadas ou sem

significado) e atingem 97% de precisao na leitura de palavras existentes em um texto.

Para a analise do desempenho em leitura do estudante, s&o levados em conta
trés critérios: precisdo, que é a capacidade de ler corretamente as palavras escritas;

velocidade ou automaticidade, que diz respeito a realizacdo de uma leitura fluida, sem

grandes pausas e dificuldades; e prosddia, que aponta para o uso correto dos aspectos
ténicos e ritmicos do discurso, como a pausa na virgula e a entoagéo interrogativa em
uma pergunta. Além disso, o estudante pode ter de responder questbes sobre o

conteudo do texto que leu.

4.4.2 Plataforma do Compromisso Nacional Crianca Alfabetizada

A plataforma de avaliacbes peridodicas do Compromisso Nacional Crianca
Alfabetizada é uma estratégia de apoio as redes para que as avaliagbes sejam
introduzidas na rotina das escolas e principalmente, na rotina dos professores.

Tem como caracteristica a avaliacdo formativa, que permite ao professor
identificar o que o estudante ja aprendeu, o que ele ainda ndo aprendeu e quais sao

suas fragilidades.

Além de compor um conjunto de recursos disponiveis, que podem ser acessados
através de cards com reflexdes sobre o tema da avaliagao na alfabetizagdao, bem como
boas praticas desenvolvidas por redes e escolas, espalhadas pelo pais, sugestbes de
praticas a partir dos resultados das avaligdes continuas, graficos e painéis com os
resultados apods aplicagdo das avaliagdes em cada Ciclo. Além disso, serdo
disponibilizadas sugestdes de estratégias para apoiar professoras e professores em

sua pratica pedagogica.

15



4.4.3 Estudo e Reflexao dos resultados comparativos a partir dos graficos
gerados da Diagnostica Inicial e Periodo Investigatdrio, intermediario e
final.

A partir de habilidades essenciais elencadas pela Supervisao Pedagdgica para
cada ano, as avaliagdes sao elaboradas pelos professores e aplicadas aos estudantes.
Com a utilizagao da Plataforma do CNCA e ampliagdo de sua utilizagao, e

considerando as ferramentas disponiveis, todos os graficos e dados serdo

concentrados na plataforma, substituindo gradativamente o Periodo Investigatoério.

Permanecendo apenas a sondagem de escrita para o langamento dos dados.
4.5 AVALIACAO SOMATIVA E FORMATIVA

Avaliacdo Formativa

Realizada ao longo do ano letivo, a Avaliagdo Formativa tem como objetivo
verificar a evolugdo da aprendizagem e (re)orientar caminhos possiveis para o
desenvolvimento dos estudantes. Trata-se de uma avaliagdao mais préxima do
professor ou da professora, cujos resultados podem ser divulgados tanto por meio de
uma escala de proficiéncia, que permita comparagdes ao longo do tempo, como a partir
de percentuais de acerto, desde o nivel da rede até o do estudante. Por meio dela, &
possivel identificar as principais atividades e habilidades que devem ser reforgcadas em

sala de aula.

Avaliacdo Somativa

O CAEd/UFJF ganhou reconhecimento nacional e internacional principalmente por
meio da pesquisa e do desenvolvimento de tecnologias de Avaliacdo Somativa. Aplicada
ao final de um ciclo escolar importante, essa avaliagcdo tem como objetivo identificar
se as expectativas de aprendizagem foram cumpridas. Os resultados sédo divulgados
dentro de uma escala de proficiéncia, com base na Teoria da Resposta ao Item (TRI), que

permite acompanhar a evolugao da rede e da escola ao longo do tempo e realizar

comparagoes. Com isso, é possivel construir um diagnéstico amplo e preciso, que
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oriente as politicas e as praticas do préximo ciclo escolar. Exemplos de Avaliagbes

Somativas sdo aquelas que compdem o SAEB.

Fonte: https://institucional.caeddiqital.net/tecnologias-2/avaliacao-em-larqa-
escala.html

5CONSTRUCAO DO PLANO DE TRABALHO ANUAL (PTA)

As metas que serao estabelecidas no Plano de trabalho Anual, deverao estar
alinhadas com os objetivos do Compromisso Nacional Crianga alfabetizada que sao:
assegurar que 100% das criangas brasileiras estejam alfabetizadas ao final do 2° ano

do ensino fundamental e a recomposicdo das aprendizagens, com foco na

alfabetizacdo de 100% das criancas matriculadas no 3°, 4° e 5° ano afetadas pela
pandemia. Também é necessario estar alinhada as expectativas e habilidades

essenciais esperadas para cada ano/etapa conforme exposto no Curriculo Municipal.

Definir metas € importante para direcionar os esforcos para os
principais fatores de alcance do centro de qualquer proposta para melhoria

dos resultados e qualidade — a garantia do direito a aprendizagem.

Sobretudo, estabelecer metas claras de profici€ncia em leitura e escrita para
cada bimestre e monitoragéao do progresso de forma continua, bem como considerar as

matrizes utilizadas pelo SAEB, Saresp e Plataforma do CNCA.

Desta forma, sugerimos algumas metas organizadas a partir dos eixos:

5.1 PROJECAO DE METAS 2025 PARAA CONSTRUGAO DO PTA

EIXO DE GOVERNANGA E GESTAO
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META 1 — Divulgacéao regularmente dos avancgos e resultados das iniciativas de

alfabetizacao para equipes gestoras e professores

META 2 — Elevacao dos resultados da avaliagao externa do 2° ano -Fluéncia

Leitora — IFL/indice de Crianga Alfabetizada

META 3 — Elevacéao dos resultados de avalicdo externas, estadual e nacional.

EIXO DE FORMACAO

META 1 - Implementacdo da Politica de formacdo de professores

alfabetizadores, continuada e em servigo

META 2 -Promogao de momentos em Hora Atividade voltados para analise
continua dos indicadores, onde professores e equipe gestora possam refletir dentro do

coletivo sobre suas praticas e fazer ajustes baseados em dados.

EIXO DE INFRA ESTRUTURA

META 1 — Implementagéo dos Cantinhos de Leitura em 100% das salas de aula

dos estudantes do 1° e 2° anos do Ensino Fundamental

EIXO DE AVALIACAO

META 1 -Realizagao das Avaliagbes de Lingua Portuguesa (leitura e escrita) e

Matematica pela Plataforma de Avaliagdo do CNCA

META 2 — Aplicagédo de Avaliagao externa anual em parceria com o Estado
(SARESP), atingindo a mengao 6,5 para os segundos anos e 5,5 para os quintos anos

META 3 — Aplicagdo da Avaliagdo da Fluéncia Leitora pelo Caed, com

participagao de 90 a 100% dos estudantes

META 4 — Aplicagao da avaliagao externa Prova Brasil para a construgcéo do

IDEB, atingindo a meta 6,3.
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EIXO DE BOAS PRATICAS

META 1 - Promocédo de um processo continuo de avaliagdo das praticas de
ensino, incluindo a analise de resultados dos estudantes, para reconhecer os aspectos
bem sucedidos objetivando fomentar os momentos de troca de Boas
Praticas/Seminarios, considerando as praticas que obtiveram éxito na aprendizagem.
Apoiar-se nas praticas compartilhadas pelos professores, a partir dos conhecimentos

adquiridos nas formacgdes do Alfabetiza juntos — SP.

5.2 MONITORAMENTO DO PTA

A elaboracao do PTA para o Acompanhamento das Aprendizagens através das
analises e estudo dos indicadores ndo € intuitivo, deve ser uma pratica incorporada e
efetiva nos momentos de estudos realizados nas Horas Atividades das unidades

escolares e nas reunides de discussao com supervisores pedagogicos e equipe técnica.

Os dados devem contribuir para que os professores possam realizar escolhas de
estratégias didaticas, identificando quais sdo os focos de intervengdao e atuacao
necessarios para que todos os estudantes atinjam os objetivos pretendidos, em

alinhamento com as propostas formativas da secretaria municipal de educacéo.

Além desses dados, € importante também discutir sobre os estudantes retidos
nos anos anteriores e a evolucao de seus desempenhos. Em resumo, o estudo e analise

dos indicadores da escola, deve permitir aos envolvidos no processo um
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diagndstico mais refinado, evidenciando de maneira mais assertiva as fragilidades e ou

pontos fortes e colaborando para elaboragao de agbes mais assertivas.

Entretanto, o monitoramento € fundamental para que as agdes propostas no PTA
(plano de acdo) acontecam e ou sejam replanejadas, ou mesmo, tenham agdes

complementares para alcangar as metas estabelecidas.
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Compromisso
Nacional

. Crianca
wlfabetizada

PTA - METAS DO EIXO DE GOVERNANGA E GESTAO

Meta 1 - Divulgacao regularmente dos avancgos e resultados das iniciativas de alfabetizagao para equipe técnica, equipes gestoras e
professores

-Garantir a divulgacdo dos resultados em |- Pautas do ATPC e apreciagdo dos relatos Coordenadora Pedagégica

Painel fixado na sala dos professores, apés |[de ATPC Abril, agosto, outubro e

estudo no ATPC; dezembro
-Fomentar a cultura de divulgar os Registro de atas com Conselno de Equipe Gestora da Escola
indicadores & comunidade Escola/APM Apresentacdo dos indicadores o

' externo e interno de aprendizagem. Maio, junho, outubro

responsaveis/familia dos estudantes " .
P / - Pauta das Reunido de Pais
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Compromisso
Nacional

, Crianca
alfabetizada

PTA - METAS DO EIXO DE GOVERNANGCA E GESTAO

Meta 2 - Elevag&o dos resultados da avaliagdo externa do 2° ano para Fluéncia Leitora — IFL/indice de Crianca Alfabetizada

-Incentivar a leitura diaria pelos

professores na rotina/planejamento o
- Apreciacdodos cadernos de

de aula e atendimento com sessdes 16/04/25. 11/06/25. 03/10/25 e
guiadas, leituraindependente e registro dos Professores 19/12/25 (Dias de Conselho Coordenadora pedagoégica
discussdes em grupo para de Classe)

desenvolver habilidades de
compreensao e fluéncia.

- Projeto Sala de leitura (troca
semanal de livros paradidaticos na - Fichas de
biblioteca da escola, que sdo levados | acompanhamento das trocas | Fevereiro a dezembro
para casa, com professora especifica)

Professora contratada para
a troca de livros semanal

- Reforco escolar aos alunos dos
primeiros e segundos anos, com
dificuldades na leitura

- Registros diarios da

Fevereiro a dezembro Coordenadora pedagdgica
professora de reforco




Compromisso
Nacional

. Crianca
wlfabetizada

PTA - METAS DO EIXO DE GOVERNANGA E GESTAO

Meta 3 - Elevagcdo dos resultados de avalicdo externa estadual e nacional. Saeb/Saresp

- Garantir que a Unidade escolar realize Coordenadora Pedagégica
mom_entos formativos paNra andlise das -Apreciagao dos relatos de ATPC Fevereiro a dezembro

matrizes de cada avaliagao

- Garantir que a diretora se cor -Participacdo nas reunides de ATPCs voltadas Diretora do Departamentode
responsabilize pelos resultados. para estudo dos indicadores Fevereiro a dezembro | Educagao

- Garantir que o maior numero de

profesjc,ores participe das formaga.es _Registro de Participacio 25/04/25, 23/05/25, Coordenadora Pedagégica
oferecidas pelo Programa Alfabetiza 13/06/25, 22/08/25,

Juntos - SP 19/09/25 e 03/10/25

- Garantir os ATPIs aos professores e - Registro de Participagdo com esplanagdo do| Fevereiro a dezembro | Coordenadora Pedagégica
orientar as ac¢oes realizadas nesse gue foi realizado

momento

- Garantir o uso integral dos livros do - Apreciacdo da rotina do professor, através Fevereiro a dezembro | Coordenadora Pedagdgica
Curriculo Paulista do didrio de classe
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Compromisso
Nacional

, Crianca
alfabetizada

PTA - METAS DO EIXO DE FORMAGAO

META 1- Implementagao da Politica de formagéo de professores alfabetizadores, continuada e em servigo

- Garantir a formagdo do - Listas de presenca da formagdo 25/04/25, 23/05/25, Coordenacéo Pedagégica
Alfabetiza Juntos — SP para todos 13/06/25, 22/08/25,
os professores do primeiro ao 19/09/25 e 03/10/25

quinto ano e gestores participem

Meta 2 - Promocao de momentos em Hora Atividade voltados para analise continua dos indicadores, onde professores e equipe
gestora possam refletir dentro do coletivo sobre suas praticas e fazer ajustes baseados em dados.

Promover momentos regulares de estudo e| - Apreciacdo dos relatos de ATPC, junto as
reflexdo a partir das necessidades pautas de cada um
formativas identificadas nos indicadores

Fevereiro a dezembro Coordenadora Pedagégica

externos e internos
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PTA - METAS DO EIXO DE INFRAESTRUTURA

Compromisso
Nacional

, Crianca
alfabetizada

Meta 1 - Implementacao dos Cantinhos de Leitura em 100% das salas de aula dos estudantes do 1° e 2° anos do Ensino

Fundamental

-Garantir em 100% das salas de aulas dos
12 e 22 anos os Cantinhos de leitura a
partir de orientacdes e apoio as equipes
gestoras

-Inserc¢do dos registros com as evidéncias

evereiro a dezembro

Diretora Escolar

-Garantir a organizacao e utilizacao dos
espacos de leitura nas unidades
escolares, com a contratagao de
professora para as retiradas de livros
semanais

- Aprecia¢do dos controles das retiradas de
livros das criangas

Fevereiro a dezembro

Coordenadora Pedagégica

- Aderir a Plataforma Elefante Letrado

-Registros na Plataforma Elefante Letrado

Abril a dezembro

Diretora do Departamento de

Educacao
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PTA - METAS DO EIXO DE AVALIACAO

Compromisso
Nacional

, Crianca
alfabetizada

Meta 1 - Aplicacado de Avaliagao externa anual em parceria com o Estado (SARESP), atingindo a mengéao 6,5 para os segundos anos e 5,5 para

0s quintos anos

-Mobilizar a equipe gestora para a
divulgacao da avaliagdo e sua
importancia para o acompanhamento da
qualidade de educag¢dao no municipio

-Indicador de participacao divulgado pelo
Saresp/Caed

Outubro e novembro

Diretora do departamento de
educacao

- Garantir reforco escolar aos alunos que
precisam e fiscalizar as atividades
elaboradas a esses alunos, afim de ter
acertividade no conteudo trabalhado

- Apreciacdo do registro das atividades
realizadas (caderno piloto) e
acompanhamento das aulas de reforco

Abril a dezembro

Coordenadora Pedagodgica

- Fazer uso dos livros do Curriculo Paulista

- Apreciacdo dos registros nos diarios de
classe dos professores

Fevereiro a dezembro

Coordenadora Pedagégica

Meta 2 - Realizagdo das Avaliagdes Periddicas de Lingua Portuguesa (leitura e escrita) e Matematica pela Plataforma de Avaliagdo do CNCA

-Aderir a Plataforma CNCA, garantindo a
aplicagdo das avaliagdes de Leitura,
Escrita e Matematica

(Ciclo I, Il e 1l1), a todos os Anos Iniciais

- Aba de resultados da Plataforma CNCA

Abril a Novembro

Coordenadora Pedagégica

-Garantir momentos de reflexdo com a
coordenadora pedagdgica sobre os
resultados das avaliacbes, nos ATPCs

- Apreciacao dos relatérios de ATPC

Abril a novembro

Diretora escolar
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PTA - METAS DO EIXO DE AVALIACAO

Meta 3 - Avaliacao da Fluéncia Leitora pelo Caed, com participacdo de 90 a 100% dos estudantes).

Compromisso
Nacional

, Crianca
lfabetizada

-Aplicar a Avaliacdo de Fluéncia
Leitora, promovendo outros
momentos de aplicacao, além dos ja
agendados, para alunos ndo assiduos.

-Lista de estudantes durante a aplicacdo

Abril e novembro

Coordenador Pedagoégico

Meta 4 - Aplicacao da avaliacao externa Prova Brasil

-Mobilizar a equipe gestora para a
divulgacdo da avaliacdo e sua
importancia para o acompanhamento da
gualidade de educacdo no municipio

-Indicador de participacao divulgado pelo
Inep

ara a construcao do IDEB, atingindo a meta 6,3.

Outubro e novembro

Diretora do departamento de
educacgao

- Garantir reforco escolar aos alunos que
precisam e fiscalizar as atividades
elaboradas a esses alunos, afim de ter
acertividade no

conteudo trabalhado

- Apreciagao do registro das atividades
realizadas (caderno piloto) e
acompanhamento das aulas de reforco

Abril a dezembro

Coordenadora Pedagdgica
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PTA - METAS DO EIXO DE AVALIACAO

PTA — METAS DO EIXO DE BOAS PRATICAS

Meta 1 - Promogao de um processo continuo de avaliagao das praticas de ensino, incluindo
a analise de resultados dos estudantes, para reconhecer os aspectos bem-sucedidos
objetivando fomentar os momentos de troca de Boas Praticas, considerando praticas que
obtiveram éxito na aprendizagem.

Fomentar as Trocas - Apreciacdo dos relatérios | Maio a Coordenadora
de Boas Praticas na de ATPCs dezembro Pedagogica
Unidade Escolar, nos

ATPCs

Cronograma de - Apreciacdo dos relatérios | Maio a Diretora Escolar
apresentacdo de Boas | de ATPCs e quadro de dezembro

Praticas, organizado comunicados na sala dos

pela Coordenacdo professores

Pedagdgica,

contemplando todos os

professores

do primeiro ao quinto

ano
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